UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS

FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE $I APLICATE

Aprobat in sedinta de Senat

N din data de ...........
Domeniul licenta : INFORMATICA
Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1) : INFORMATICA
Forma de invatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2025-2028
PLAN DE iINVATAMANT
1. Cerinte pentru obtinerea diplomei de LICENTA si verificarea normelor ARACIS
. Recomandari Nr.
0,
Tip ore Nr. ore %o ARACIS anul | anul Il anul I Credite*
Discipline fundamentale - DF 700 29,94% 504 196 0 54
Discipline de specialitate - DS 1302 55,69% 42 518 742 104
Discipline complementare - DC 336 14,37% 238 84 14 30
TOTAL obligatorii si optionale 2338 784 798 756 188
Total discipline obligatorii 1988 85,03% max 90% 700 714 574 159
Total discipline optionale 350 14,97% min 10% 84 84 182 29
Total discipline facultative 598 224 168 206 49
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului (4sem. X 2ECTS=8 ECTS).
RECTOR, Director Departament, DECAN,

Conf.univ.dr. Adrian BETERINGHE

w

Conf. univ. Dr. Filip STANCIU
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UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS

FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE S| APLICATE
Domeniul licentad: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1): INFORMATICA
Forma de invatdméant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani

Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2025-2028

Aprobat in sedinta de Senat
din data de ...............

2. Structura anului universitar (in saptamani):

Anul de | Activitati didactice Sesiuni de examene R Vacante
studiu | Sem. | Sem. Il | Sem.|] Sem. Il | Restante larna | Primavara Vara
I 14 14 3 3 2 - 1 1 11
Il 14 14 3 3 2 112 ore 1 1 11
11 14 12 3 4 2 56 1 1 0
3. Numarul orelor pe saptamana
Anul de studiu Semestrul | Semestrul Il
DO+OPT | Facultative| DO+OPT Facultative
I 28 8 28 8
Il 28 4 28 8
1] 28 5 26 9
RECTOR, Director Departament INFORMATICA, DECAN,

Conf.univ.dr. Adrian BETERINGHE

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL Conf. univ. Dr. Filip STANCIU




UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE $I APLICATE o
Domeniul licenti: INFORMATICA Aprobat in sedinta de Senat

< din data de.......cccccerreennnn
Programul de studii universitare de licenta (ciclul I): INFORMATICA
Forma de invatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2025-2028

4. Modul de alegere a cursurilor optionale. Conditionari.

5. Conditii de inscriere in anul de studii urmator. Conditii de promovare a unui an de studii. Conditii de reinmatriculare

Conform Regulamentului privind activitatea profesionala a studentilor si Regulamentului privind aplicarea sistemului european de credite transferabil
6. Examenul de licenta

Perioada de intocmire a lucrarii de diploma: semestrele V si VI
Perioada de sustinere a examenului de diploma/licentd — conform structurii anului universitar
Credite pentru sustinerea examenului de licenta - 10

RECTOR, Director Departament, DECAN,
Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL Conf.univ.dr. Adrian BETERINGHE Conf. univ. Dr. Filip STANCIU
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UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS

FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE SI APLICATE Aprobat in Sedinta Senatului
Domeniul licents : INFORMATICA din data de.................
Programul de studii universitare de licenta (ciclul I) : INFORMATICA

Forma de invatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani

Numarul total de credite: 180

Anul universitar: 2025-2026

PLAN DE INVATAMANT - ANUL |

Semestrul | Semestrul Il . .
Nr. Disciplina Cod disciplina C?ate_g. Nr.ore / saptamana Nr.ore / saptamana Numar ore For.rrlna de
crt. discipl. verificare
c | s]r]elc]s]rler]c] s | L |Tota
A Dicipline obligatorii
1 |Calcul diferential si integral CDIDFI11 DF 2 2 4 28 28 0 56 E1
2 |Algebra liniara ALDCI12 DC 2 2 4 28 28 0 56 E1
3 |Fundamentele algebrice ale informaticii FAIDFI211 DF 2 2 4 28 28 0 56 E1
4 |Introducere in programare IPDFI14 DF 3 2 5 42 0 28 70 E1
5 Redagtare tvehnica si comunicare stiintifica si RTCSPDCI15 DC 1 1 3 14 0 14 8 CV1
profesionala
6 |Arhitectura calculatoarelor ACDFI16 DF 2 1 4 28 0 14 42 E1
7 |Limba straina 1 LS1DCI17 DC 1 1 2 14 14 0 28 CV1
8 |Educatie fizica 1 EF1DCI18 DC 1 2 0 0 14 14 A/R(1)
9 |Structuri de date SDDFI29 DF 3 2 5 42 0 28 70 E2
10 |Algoritmi fundamentali AFDFI210 DF 2 2 5 28 0 28 56 E2
11 |Logica pentru informatica LIDFI211 DF 2 2 3 28 28 0 56 E2
12 |Probabilitati si statistica PSDFI212 DF 2 2 4 28 28 0 56 E2
13 |Etica si integritate academica EIADCI213 DC 1 1 3 14 14 0 28 CV2
14 |Introducere in Bioinformatica IBIDCI214 DC 2 2 4 28 0 28 56 E2
15 [Limba straina 2 LS2DCI215 DC 1 1 2 14 14 0 28 CVv2
Total 13 7 5 13 6 6 364 | 182 154 700 |10E/4CV/1A/IR
Total ore / credite discipline obligatorii 25 28 25 26 700
B Discipline optionale
Analiza si arhivarea datelor digitale AADDDSO116 DS
16 R . - 2 1 4 28 0 14 42 E1
Activitati de arhivare electronica AAEDSO117 DS




17 Geometrie computationala GCDFO218 DF 1 2 4 14 28 0 42 E2
Matematica discreta aplicata MDADFO219 DF
Total 2 0 1 4 1 2 0 4 42 28 14 84 2E
Total ore / credite discipline optionale 3 4 3 4 84
Total general 15 [ 7 | 6 | 32 ] 14| 8 | 6 | 30 | 406 | 210 [ 168 [ 784 [12E/4CVMAR
Total ore / credite discipline obligatorii si optionale 28 28 784
C Discipline facultative
18 |Elemente de voluntariat EVDCFAC120 DC 2 2 5 28 0 28 56 E1
19 |Gandirea algoritmica fara programare GAFPDCFAC221 DC 2 2 5 28 0 28 56 E2
20 |Psihologia educatiei PEDCFAC122 DC 2 2 5 28 28 0 56 E1
21 |Pedagogie | PED1DCFAC223 DC 2 2 5 28 28 0 56 E2
Total 4 2 2 10 4 2 2 10 | 112 56 56 224 4E
Total ore facultative 8 10 8 10 224
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului.
RECTOR, Director Departament, DECAN,

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL
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Conf.univ.dr. Adrian BETERINGHE

Conf. univ. Dr. Filip STANCIU
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UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE SI APLICATE

Domeniul licents: INFORMATICA

Aprobat in Sedinta Senatului

L . . < n din datade ........cccccrierinennne
Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1): INFORMATICA
Forma de invatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2026-2027 L
PLAN DE INVATAMANT - ANUL Il
Semestrul | Semestrul Il N L
Nr. L .. .. . | Categ. e As e s Ax Numar ore Forma de
ert Disciplina Cod disciplina discipl Nr.ore / saptamana Nr.ore / saptamana verificare
) ‘I c]lsflLlcecrfcls]iL]|cr C | s | L |Total
A Dicipline obligatorii
1 |Proiectarea algoritmilor PADFI31 DF 2 2 5 28 0 28 56 E3
2 |Programare orientata obiect POODSI32 DS 2 2 5 28 0 28 56 E3
3 |Grafuri si teoria grafurilor GTGDFI33 DF 2 1 3 28 14 0 42 CV3
4 |Fundamentele limbajelor de programare FLPDFI34 DF 2 2 4 28 0 28 56 E3
5 |Sisteme de operare SODFI35 DF 2 1 4 28 0 14 42 E3
6 |Baze de date BDDSI36 DS 2 2 4 28 0 28 56 E3
7 |Limba straina Il LS3DCI37 DC 1 1 2 14 14 0 28 CV3
8 |Educatie fizica Il EF2DCI38 DC 1 2 0 14 14 A/R(3)
9 |Practica de specialitate 1 PS1DS39 DS 3 3 0 42 42 CVv3
10 |Practica de specialitate 2 PS2DS410 DS 5 4 0 0 70| 70 Cv4
11 |Limbaje formale si compilatoare LFCDS411 DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
12 |Retele de calculatoare RCDS412 DS 2 1 3 28 0 14 42 E4
13 |Programare avansata PADS413 DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
14 |Programare logica si functionala PLFDS414 DS 2 1 3 28 0 14 42 E4
15 |Sisteme de gestiune a bazelor de date SGBDDS415 DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
16 |Limba straina IV LS4DCl416 DC 1 1 2 14 14 0 28 CVv4
17 |Educatie fizica Ill ED3DC417 DC 1 2 0 0 14 14 A/R(4)
Total 13 2 13 11 1 10 336 42 | 336 | 714 |10E/5CV/2A/R
Total ore / credite discipline obligatorii 28 32 22 26 714
B Discipline optionale
Tehnologii Web Avansate si Frameworks
18 |Modern TWAFMDSO418 DS 1 2 3 14 0 28 42 E4
Dezvoltarea Backend si API-uri RESTful DBARDS0419
Algoritmi distribuiti ADDS0420
19 : DS 1 2 3 14 0 28 42 E4
Programare mobila PMDS0421
Total 0 0 0 0 2 0 4 6 28 0 56 84 2E
Total ore / credite discipline optionale 0 6 84
Total general 13 ] 2 [13] o [13] 1 [ 14 6 | 364] 42 [392] 798 [12E/5CVI2AIR
Total ore / credite discipline obligatorii si optionale 28 32 28 32 798
C Discipline facultative
20 |Tehnologii Frontend si UX/Ul pentru Web TFU/UWDSFAC422] DS 2 2 5 28 0 28 56 E4
21 |Pedagogie Il PED2DCFAC323 DC 2 2 5 28 28 0 56 E3
22 |Didactica specializarii DSDCFAC424 DC 2 2 5 28 28 0 56 E4
Total 2 2 0 5 4 0 4 10 84 56 | 28 | 168 3E
Total ore facultative 4 5 8 10 168
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului.
RECTOR, { Director Departament, iy DECAN, zﬁ)

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL

Conf.univ.dr. Adrian BETERINGHE

Conf. univ. Dr. Filip STANCIU

e




UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE $I APLICATE
Domeniul licentd: INFORMATICA

Aprobat in $edinta Senatului

Programul de studii universitare de licenta (ciclul I): INFORMATICA din data de.......c..ccoe
Forma de invatamant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2027-2028
PLAN DE INVATAMANT - ANUL Ill
Semestrul | Semestrul Il Numsr ore
21'; Disciplina Cod discipling ;:::gl Nr.ore / saptimana Nr.ore / saptamana 5::;;;(::
: IC"c|s|L|Cr C|S|L|Cr C|S|L|Total
A Dicipline obligatorii
1 |Inteligenta artificiala IADSI51 DS 2 2 5 28 0 28 56 E5
2 |Criptare CRDSI52 DS 2 2 4 28 0 28 56 E5
3 |Programare paraleld, concurenta si distribuita PPCDDSI53 DS 2 1 4 28 0 14 42 E5
4 |Ingineria programarii IPDSI154 DS 2 1 3 28 0 14 42 E5
5 |Metodologia realizarii lucrarii de licenta MRLLDSI55 DS 4 3 0 0 56 56 CV5
6 |Educatie fizica IV EF4DCI56 DC 1 2 0 0 14 14 A/R(5)
7 |Inv&tare automata IATDSI67 DS 2 2 5 28 0 28 56 E6
8 |Retele neuronale RNDSI68 DS 2 1 3 28 0 14 42 CV6
9 |Securitatea sistemelor informatice SSIDSI69 DS 2 2 4 28 0 28 56 E6
10 |Tehnici de procesare a limbajului natural TPLNDSI610 DS 2 1 4 28 0 14 42 E6
11 |Criminalitate cibernetica CCDSI611 DS 2 1 3 28 0 14 42 E6
12 |Internet of Things(loT) I0TDSI1612 DS 2 1 4 28 0 14 42 E6
13 |Economie digitald si antreprenoriat EDADSI613 DS 1 1 3 14 0 14 28 CVeé
Total 8 0 11 21 13 0 9 26 294 0 280 | 574 [ 9E/3CVMAIR
Total ore / credite discipline obligatorii 19 21 22 26 574
B Discipline optionale
Programare in Java PJDS0O514
12 D 2 1 4 2 14 42 E
Programare in Python PPDS0515 S 8 0 °
Blockchain si Criptomonede BCDS0516
1 D 2 1 2 14 42 E
3 Managementul Proiectelor IT MPITDSO517 S 3 8 0 °
Algoritmi si Tehnologii Software pentru Bioinformaticd [ ATSBDSO518
14 D 2 1 4 2 14 42 E
Vizualizarea Datelor si Analytics VDADS0519 S 8 0 °
Inovatie si Transferul Tehnologic ITTDS0620
15 DS 2 2 4 28 0 28 56 CV6
Realitate Virtuala si Augmentata RVADS0621
Total 6 0 3 11 2 0 2 4 112 0 70 182 3E/M1CV
Total ore / credite discipline optionale 9 11 4 4 182
Total general 14 ] o [ 14[32] 15 o] 11 ] 30 | 406 ] o [ 350 [ 756 [12E/4CVHAR
Total ore / credite discipline obligatorii i optionale 28 32 26 30 756
C Discipline facultative
16 |Cloud Computing CCDSFAC622 DS 2 2 4 24 0 24 48 E6
17 |Instruire asistaté de calculator IACDCFAC523 DC 1 1 2 28 0 28 56 CV5
18 Prqcticé pedagogicé in invatamantul preuniversitar PPIPO1DCFACS2d  DC 3 3 0 0 42 42 cvs
obligatoriu (1)
19 |Managementul clasei de elevi MCEDCFAC625| DC 1 1 2 12 12 0 24 CV6
20 Pra_ctlca _pedagoglca in invatamantul preuniversitar PPIPO2DCFACE2]  DC 3 3 0 0 36 36 cV6
obligatoriu (2)
Total 1 0 4 5 3 1 5 9 64 12 130 | 206 1E/4CV
Total ore facultative 5 5 9 9 206
Promovarea lucrarii de licenta 10 | | |
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului.
RECTOR, Director Departament, DECAN,



UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS

FACULTATEA DE STIINTE COMPORTAMENTALE S| APLICATE
Domeniul licenta: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul I):

Forma de inv&tamant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani

Numaérul total de credite: 180

INFORMATICA

Nr. ert. invitarii
Cunostinte (C) Aptitudini (A) I Responsabilitate si autonomie (RA)
/ absolventul identificd, explica si argumenteazi concepte]Studentul / absolventul elaboreaza, dezvolta si 4 solutiif Studentul / absolventul d echipe tehnice pentru dezvoltarea def
1 fundamentale de structuri de date, algoritmi si 1i de ftware ipl; utilizdnd algoritmi eficienti si paradigme|aplicatii informatice, asumand decizii responsabile legate de optimizarea
precum si a arhitecturii calculatoarelor diverse de programare. si integrarea acestora.
Studentul / absolventul identifica d; le de structuri de] dentul / absolventul implementeaza solutii software )t dentul / absolventul a echipe tehnice pentru dezvoltarea]
date biologice (secvente ADN, ARN, proteine), algoritmi blommrmaucl pentru analiza datelor biologice utilizand algoritmi eficienti dejaplicatiilor bioinformatice, asumand responsabilitatea pentru optimizarea|
2 (alinierea secventelor, BLAST, analiza fil icd). de a si structuri de date optimizate. performantei algoritmilor, integrarea surselor de date biologice sil
programare (functionala, orientatd pe obiecte) si arhitectura sistemelor de] implementarea arhitecturilor scalabile pentru aplicatii specifice.
calcul pentru procesarea big data biologic.
Studentul / absolventul alege, explica si specifica 1 dentul / absolventul apllca evalueaza, propune mcl(\dc Studentul / absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrareal
3 aplicate in informatica, inclusiv logica formala, algebra, bilitatile si pentru modelarea, si rezolvarea probl i cu domenii conexe si colaborarea eficienta cu echipe dej
statisticile. informatice. peciali
Studentul / absolventul analizeaza principiile arhitecturii bazelor de date] Sludcnlul / absolventul dezvoltd aplicatii web si mobile pentruf Studentul / absolventul supervizeaza proiecte de cercetare tionala
biologice (indexarea secventelor, structuri B-tree pentru cautari rapide), datelor biol utilizand k-uri moderne|in bioinformatica, asumand responsabilitatea pentru designul it
algoritmi de machine learning aplicati in bioinformatica (clasificarea|(React, Django pentru interfete bioinformatice), algonlml de]software complexe, managementul infrastructurii IT pentru p
4 proteinelor, predictia structurii), di; de paralela in timp real a ﬂuxunlor de date i de]datelor biol mari si coordonarea echipelor interdisciplinare pentrul
(OpenMP, MPI pentru procesarea genomurilor) si op programare asi a pentru aplicatii scalabile sijdezvoltarea platformelor bioinformatice enterprise.
distribuite pentru calculul inaltd performantd in genomica. arhitecturi cloud pentru deployarea serviciilor bioinformatice lal
scara larga.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de structuri si dentul / absolventul elab ad tehnice 1 dentul / absolventul coordoneaza echipe pentru producereal
formate ale documentelor tehnice (rapoarte, manuale, specificatii),|pentru proiecte informatice utilizdnd instrumente moderne|d tiei tehnice 1 asumand ili pentruf
5 algoritmi de organizare a informatiei si ierarhizarea continutului,|(LaTeX, Markdown, Microsoft Office), algoritmi de structurare] ﬁlandarduarca proceselor de redactare, implementarea sistemelor def
paradigme de comunicare tehnica (descriere, explicare, argumentare) sijlogica a informatiei, di de scriere colat iva (Git pentr calitatii pentru documentatie si supervizarea fluxurilor def
arhitectura sistemelor de documentare. documentatie) si tehnici de vizualizare a datelor. aprobare.
Studentul / absolventul analizeaza principiile redactarii stiintifice (structuralStudentul / absolventul dezvoltd prezentari profesionale si|Studentul / absolventul supervizeaza strategii de comunicare tehnica lal
IMRaD, citarea si referintele bibliografice, standardele APA/IEEE), materiale de comunicare pentru proiecte IT utilizind platformefnivel or I, asumand bili pentru  dezvoltareal
6 algoritmi de cautare §i evaluare a surselor, di de moderne (PowerPoint, Prezi, web-based tools), algoritmi de|politicilor de d 1 si lor de knowledge]
profesionald (prezentdri, rapoarte) §i optimizarea comunicarii pentrufstorytelling tehnic, paradigme de comunicare multimodala (text, si lonarea icarii i discipli intre echipele|
diverse audiente. grafice, video) si sisteme de publicare a continutului tehnic. tehnice si partile interesate.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de ter 1 dentul / absolventul aplicd vocabularul IT de baza pentrulStudentul / absolventul organizeaza propriul proces de invitare af
IT de baza (hard , software, det ), algoritmi d i 1 a utilizand platforme de colaborare (Slack,|terminologiei IT, asumand responsabilitatea pentru urmarirea tutorialelor]
constructie a enunturilor tehnice 3|mplc, paradigme de comunicare in medii| Discord, GitHub pentru comentarii simple), algoritmi de lraduccrc $i cursurilor online in limba strdind, participarea in comunitati de]
7 digitale (email, chat, t 4) si arhitectura icariifsi intel a erorilor de sistem, di de \ i §i dezvoltarea ului tehnic fundamental.
pentru echipe IT multiculturale. comumlall de programatori (forumuri, Stack Overflow) si tehnici
de invitare a terminologiei tehnice.
Studentul / absolventul analizeaza principiile comunicarii tchnice]Studentul / absolventul i A strategii de dentul / absolventul coordoneaza comunicarea in proiecte IT mici,
intermediare (speclfcatu software, user stories, bug reports), algomml deJtehnicd pentru proiecte software utilizind instrumente dejasumand responsabilitatea pentru facilitarea code reviews in echipe mixte,|
interpretare a d tici API si dep de]dezvol (Git commits, pull requests, issue tracking), algonlml medierea comunicarii tehnice intre dezvoltatori si testari, si dezvoltareal
8 comunicare in pmiecte IT (standups, code reviews) si opti de intel ad tiei tehnice, di de in| telor de tehnica structurata.
limbajului tehnic pentru contexte agile. cclupc remote (video calls, technical discussions) si sisteme de]
feedback pentru code review.
Studentul / absolventul eval a structurile 1i pentru dentul / absolventul dezvolta petente de pentruf dentul / absolventul supervizeaza proiecte 1T internationale, d
tehnicd avansatd (arhitectura software, design patterns, dologii d tehnic utilizand platforme le (LinkedIn pentru ea cu clientii strdini, coordonarea
dezvoltare), algoritmi de analiza a literaturii de specialitate 1T, paradigme|GitHub pentru networking, conferinte online), algoritmi defechipelor remote multiculturale si repr tehnicd a organizati
K de comunicare profesionald (prezentari tehnice, propuneri de proiect) si|prezentare a solutiilor tehnice, paradigme de comunicare cufcontexte internationale de business.
arhitectura comunicarii pentru leadership tehnic. stakeholderii (demos, technical pitches) si tehnici de mentorat]
tehnic in limba striina.
/ absolventul sintetizeazd competentele lingvistice pentru|Studentul / absolventul aplicd metodele avansate de comunicare]Studentul / absolventul conduce strategii de comunicare IT la nivel global,|
expertizi IT (emerging technologies, research papers, innovation|pentru leadership IT utilizand resurse de cercetare (IEEE, ACM,|asumand responsabilitatea pentru dezvoltarea partnerships tehnol
10 ), algoritmi de i icd in tehnologie. i tech blogs), algoritmi de comunicare inovativd §i persuasiva,|internationale, ! icarii in tech 1 si
de lhought leadership (conferinte, publlcam tehnice) si optimizarealparadigme de thought leadership (articole tehnice, prezentari|leadership in itati tehnol si de inovatie dial
arii pentru asi P iat IT. keynote) si sisteme de comunicare strategicd pentru startup-uri sil
corporatii tech.
Studentul / absolventul identificd de sanatate si | / absolventul aplica exercitii de bazd pentru san 1 / absolventul or a propriul program de activitate fizic3l
wellness pentru profesionistii IT (postura corectd, sindromul de tunelffizica utilizand aplicatii mobile si tehnologii wearable (fitness|adaptat programului de studiu intensiv, asumand responsabilitatea pentruf
1 carpian, oboseala oculard), algoritmi de exercitii de baza pentruftrackers, aplicatii de reminder pentru pauze), algoritmi de|mentinerea sanatatii fizice in timpul sesiunilor prelungite de programare si|
contracararea efectelor muncii sedentare, paradigme de activitate fizica|monitorizare a activitatii zilnice, paradigme de exercitii la birou si| dezvoltarea obiceiurilor sanitoase de miscare.
adaptata programului de lucru si arhitectura unui stil de viatd sanatos|in spatii mici si tehnici de autocorectare a posturii.
pentru dezvoltatori.




Studentul / absolventul anali a principiile i si ki

dentul / absolventul 1 a de exercitiil

pentru lucrul la calculator (stretching pentru spate, exercitii pentruyl

dentul / absolventul coordk a activitati fizice in grupuri mici de]

peci pentru IT utilizand platforme onling]

b i, relaxarea i gatului), algoritmi de planificare a|
pauzelor active, paradigme de integrare a activitatii fizice in rutina de]
programare si optimizarea performantei cognitive prin exercitii fizice.

13

(YouTube fitness, aplicatii de yoga, programele de stretching),
di de]

algoritmi  de S izare a

Jactivitate fizicd in pauze si sisteme de tracking al progresului fizic.

studenti IT, asuménd resp ili pentru orga a pauzelor activel
in timpul proiectelor, facilitarea exercitiilor de grup si promovarea unui
stil de viatd activ in comunitatea studenteasca.

Studentul / absolventul de al lui
prin activitate fizica (yoga, mindfulness, cardio pentru reducereaf
anxietdtii), algoritmi de echilibrare work-life pentru IT professionals,
paradigme de activitate fizica in echipd si team building si arhitectura unui

|program de wellness pentru comnann lT

dentul / absolventul dezvolta competente de organizare a
activitatilor sportive pentru echipe IT utilizand tehnologii de]
coordonare (apps pentru sport, platforme de organizare]
evenimente), algoritmi de planificare a activitatilor de grup,|

Studentul / absolventul le de leadership in|

paradigme de team building prin sport si tehnici de mmware a___Istil de viata sandtos.

Studentul / absolventul supervizeazi implementarea programelor de]
wellness in organizatii IT, asumand responsabilitatea pentru designul si|
coordonarea initiativelor de sanatate la locul de munca, organizareal
competitiilor sportive corporate si mentoratul colegilor in adoptarea unui

1 / absolventul aplica i de

promovarea sanatatii la locul de munca IT (i

corporate  wellness, organizarea activitatilor sportive), alguritmi de

ellness corporate utilizand solutii tech (platforme de wellness,

gdmlﬁcdtmn pentru ﬁtnesa, sisteme de monitorizare), algoritmi de|

| / absolventul conduce strategii de promovare a sanatatii la nivell
I, asumédnd r pentru dezvoltarea polmcl]or

or; bili

de sanatate

corporate de wellness,

14 motivare §i sustinere a echipelor, de culturd of a P lor de sanatate, paradigme de|pentru IT professionals si leadership in crearea unei culturi
sandtoasd si optimizarea performantei prin integrarea activitatii ﬁzu.e in|leadership in promovarea sanatatii si sisteme de sustinere ajorganizationale care prioritizeaza echilibrul d-viatd §i sana
mediul de lucru tech. culturii wellness in organizatii IT. angajatilor.

Studentul  / dbsulventul propune, proiecteazd, justifical
15 Studentul / absolventul descrie, identifici si explicd i s T securitatii si optimizarea infrastructurilor Studentul / absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure sij
retelelor de calcul si a si lor de operare. - - - — - labil labordnd cu listi din domenii conexe.
Studentul / absolventul proiecteaza, aplica, opereaza, dezvoltd
baze de date relattionale.

16 Studentul / absolventul identifica, alege si ar principii - sif Studentul / absolventul p 4, construieste, dezvolta baze de|Studentul / absolventul proiecteazd, gestioneaza activitatile
modele de proiectare a bazelor de date. date si sisteme cu baze de date. dezvoltarii unui sistem cu baze de date.

Studentul / absolventul alege, descrie, a si explica di 1 d | / absolventul proiecteaza, planificd, construieste,|Studentul / absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile|

17 moderne de programare, inclusiv programarea functionala, orientatd pe]dezvolta aplicatii software scalabile si utilizeaza eficient resurseleftehnologii si cerinte de piata.
obiect si paraleld, utilizand limbaje si framework-uri actuale. hardware si software.

Studentul / absolventul identific, compara, si descrie d 1 / absolventul p a i a d | / absolventul aplici un cadru etic in utilizarea Al cuf

18 si tehnici avansate din domeniul inteligentei artificiale, invatarii perimenteaza modele predictive si dezvoltd aplicatii bazate pe]responsabilitate fatd de impactul social al solutiilor propuse.
si procesarii limbajului natural. algoritmi de invatare automata.

19 Studentul / absolventul numeste, si a tehnici de] d 1 / absolventul estimeaza riscuri de securitate informatica,|Studentul / absolventul cunoaste si implementeaza cerinde de securitate]
securitate informatica, atat software cét si hardwaru propune, rezolva, testeazi solutii de securitate IT. informatica.

Studentul / absolventul numeste, ofera exemple, 1 d, specifica,| d | / absolventul initiaza, ates propune] d | / absolventul dezvoltai un mediu colaborativ si isi asumal
recunoaste si argumenteaza critic metodele de proiectare si management allmetode de dezvoltare a p lor informatice pl it bili pentru succesul livrarii proiectelor la timp si conform|

20 proiectelor informatice complexe, utilizdnd strategii moderne. cerintelor.

d 1 / absol 1 4 rapoarte le specifice. d | / absolventul or; a echipe tehnice si gestioneaza ciclul de
viatd al proiectelor software.
Studentul / absolventul identifica 1 d le de etica inf d | / absolventul impl a practici de d etical d 1 / absolventul coordoneaza echipe in i dardel:
dezvoltarea software (privacy by design, bias in Al), algoritmi de evaluarejutilizind instrumente de analiza a bias-ului, algoritmi de p 1 , asumand responsabilitatea pentru educarea echipei privind

21 ctica, paradigme de integritate academica (plagiatul de cod, citareaja datelor (GDPR compliance), paradigme de dezvoltare| lmpllca\ule etice, supervizarea code review-urilor din perspectiva etica si

surselor) si arhitectura sistemelor de conformitate etica. responsabila (ethical AT frameworks) si sisteme de d pr¢ lelor de raportare.
transparenta.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de arhivare| dentul / absolventul implementeaza solutii de arhivare]Studentul / absolventul coordoneazi proiecte de digitizare, d

2 digitala (formate de stocare, metadata), algoritmi de compresie si indexare,|utilizand sisteme DMS/ECM, algoritmi de cautare si recuperare,|responsabilitatea pentru politicile de retentie, supervizarea migrarii
parad|gmc de organizare ica ( clasificari) si arhi di de backup si recovery si tehnologii de preservarefarhivelor si conformitatii cu de arhivare.

lor de al d 1 digitald pe termen lung.
/ absolventul identifica conceptele fundamentale de geometrie injStudentul / absolventul implementeaza algoritmi simpli de]Studentul / absolventul organizeaza propriul proces de invatare al
plan si spatiu (puncte, linii, poligoane), algoritmi de baza pentru calcule]geometric computationala utilizind limbaje de programare,|conceptelor matematice, asumand r ili pentru

23 geometrice, paradigme de matematica discretd (combinatorica, grafuri|algoritmi de cautare in grafuri, paradigme de rezolvare almetodelor geometrice in probleme de programare si rezolvareal
logica) si structuri de date pentru reprezentarea obiectelor geometrice. problemelor discrete si tehnici de vizualizare geometrica 2D. d dentd a tiilor de 4 discreta.

Studentul / absolventul identifica ptel d le de lucru in| dentul / absolventul implementeaza solutii practice d dentul / absolventul or 4 activitatile practice in conformitate cul

24 mediul profesional IT (procese, metodologii, standarde mdusma]e) mstrumente si tehnologu profesionale, algoritmi si metode]cerintele ory asumand bili pentru i inirea
algoritmi si tehnologii utilizate in practica, di de colat ! i de practica, di de lucru colat iv|obiectivelor ~stabilite, respectarea eticii profesionale si dezvoltareal
cchipe tehnice si arhitectura organizationald a companiilor de tehnologie. |si slsteme de raportare si documentare a activitatilor. p tehnice si interp le in mediul de lucru real.

/ absolventul S 1 de dezvoltare| Studentul / absolventul implementeaza aplicatii web utilizand|Studentul / absolventul or; a proiecte web de complexitate medie,

25 web (client-server, API-uri, frameworks), algoritmi de procesare a datelor|tchnologii actuale, algoritmi de ipulare a datelor, di and bili pentru impl ea functionalitatilor cerute]
web paradigme de programare pentru aplicatii web si arhitecturalde dezvoltare frontend si backend si sisteme de integrare afsi respec&area bunelor practici de dezvoltare web.

web moderne. componentelor web.
Studentul / absolventul identificd le de sisteme] / absolventul implementeazd aplicatii software|Studentul / absolventul organizeazd dezvoltarea proiectelor software]

2% lexe ( i i arhitecturi), algoritmi de d plexe utilizand tehnologii actuale, algoritmi de p si pl; asumand bili pentru imp solutiilor|
si p di de p pentru aplicatii moderne  sifc icare, di de dez modernd §i sisteme de]tehnice si resp dardelor de calitate in 1
arhltec(ura platformelor software contemporane. testare si integrare.

Studentul / absolventul identifica ptel d: le de dentul / absol 1 impl a strategii de business digitall dentul / absol 1 ds 4 initiative iale §i proiectef
digitala (modele de business online, ecosisteme digitale, transformarejutilizind instrumente de analiza du plaga §| plamhcarc, algoritmilde business digital, asuméand msponsabmtalua pentru  dezvoltareal

27 digitald), algoritmi de analiza economici si de piata, p de evaluare ica si p de dezvoltare a]planurilor de afaceri, luarea decizii si 1
antreprenoriale (startup-uri, inovatie, finantare) si arhitectura economiei|produselor digitale si sisteme de marketing si monetizare online. |resurselor in mediul economic digital.
bazate pe tehnologie.

Studentul / absolventul identificd le de pr 1 / absolventul imp a aplicatii software utilizand|Studentul / absolventul organizeaza proiecte de programare, d
orientatd pe obiecte (clase, obiecte, mostenire, polimorfism), algoritmi sijlimbaje de programare moderne, algoritmi de rezolvare afresponsabilitatea pentru scrierea codului curat si eficient, respectareal

28 structuri de date standard, di dep [(3 durald, orientata problemelor, di de dezvoltare software si sisteme defconventiilor de programare si dezvoltarea independenta a solutiilor|

pe obiecte) si arhitectura aplicatiilor software in limbaje moderne.

debugging si testare a codului.

software.




Studentul / absolventul identificd

de tehnologiil

1 / absolventul implementeaza aplicatii pentru sisteme]

Studentul / absolventul organizeaza proiecte cu tehnologii emergente,|

29 d lizate (blockchain, cri consens), algoritmi de securitate]descentralizate, algoritmi cri de baza, di and pentru solutiilor sigure sil
si validare, paradigme de sisteme distribuite si arhitectura retelelorjdezvoltare blockchain si sisteme de securitate pentru aplicatiifresy principiilor de securitate in dezvoltare.
descentralizate. distribuite.
Studentul / absolventul identifica d le de analiza sifStudentul / absolventul implementeaza solutii de vi dentul / absolventul or 4 proiecte de analizd a datelor, d
30 vizualizare a datelor (grafice, statistici, interpretare), algoritmi de procesarejutilizand instrumente si biblioteci moderne, algoritmi de analiza|responsabilitatea pentru interpretarea corecta a rezultatelor si icareal
si analiza, paradigme de reprezentare vizuala si arhitectura lor de]statistica. de p a datelor si sisteme de]eficientd a insights-urilor prin vizualizari.
analytics. raportare si dashboard-uri.
Studentul / absolventul identificd 1 d de inovatie sil dentul / absolventul implementeaza strategii de inovatie]Studentul / absolventul ds a proiecte de inovatie logica.
transfer  tehnologic  (cercetare-dezvoltare, — proprietate 1 1 dologii moderne, algoritmi de evaluare and pentru i & selor de transfer
31 cecosisteme inovative), algoritmi de evaluare si impl. a inovatiilor,| tehnologiil di de dezvoltare a produselor i sif tehnol si pmmo\'area culturii inovative in organizatii.
paradigme de transformare tehnologicd si arhitectura d de al inovatiei.
inovatie.
Studentul / absolventul identificd le de tehnologii| dentul / absolventul implementeaza aplicatii interactivel dentul / absolventul orga a proiecte cu tehnologii g
1 immersive (medii virtuale, grafica 3D, interactiune), algoritmi de procesare]utilizind tehnologii moderne, algoritmi de grafica si p and bili pentru impl solutiilor inovatoare il
vizuala, paradigme de dezvoltare pentru aplicatii interactive si arhitectura] paradigme de design pentru experiente utilizator si sisteme defcrearea expenemelor interactive de calitate.
lor moderne de vizualizare. interfete avansate.
Studentul / absolventul identifica conceptele fundamentale de voluntariat sif Studentul / absolventul implementeaza activitati de voluntariat]Studentul / absolventul or; a initiative de voluntariat, d
33 responsabilitate sociald, algoritmi de organizare a activitatilor itare,utilizand le dobandite, algoritmi de planificare si|responsabilitatea pentru contributia la comunitate si promovarea valorilor
paradigme de colaborare sociala si arhitectura proiectelor de impact social. |coordonare, paradigme de comunicare in echipa si sisteme defcivice in activitatea profesionala.
1 a
Studentul / absolventul identificd 1 d: le de gandire] d | / absolventul aplica strategii de rezolvare structurata,|Studentul / absolventul coordoneazi procesul de rezolvare a problemelor,
34 ]oglca (secvente, conditii, repetiri), algoritmi de rezolvare pas cu pas, a]gomml de analiza logica, di; de del 13 and resp bili pentru dezvoltarea gandirii critice si apli
de a si arhitectura de rep a solutiilor. metodelor logice.
logic.
Studentul / absolventul ptel d le de psihol dentul / absolventul ap]lca strategii dc invatare eficientd,|Studentul / absolventul coordoneaza procesul propriu de mvalarL,
35 educationald (procese de invatare, motivatie, dezvoltare cognitivad),Jalgoritmi de si de and pentru  dezvoltarea
algoritmi de p a informatiei, di de invatare §i predare sifinvatarii si sisteme de cvaluarc a propnu]m progres educational. |metacognitive si aplicarea principiilor psihologice in educatie.
arhitectura proceselor psihopedagogice.
/ le fi de ped: d | / absolventul aplicd metode si tehnici pedagogice de Studentul / absolventul coordoneazd activititi educationale simple,]
(procese educationale, mclodc de prcdarc, evaluare), algoritmi de|bazi, algoritmi de structurare a continutului educati and bili pentru facili I lor de invatare sil
36 lani educationala, di de didactica si arhi di; de interactiune educationala si sisteme de evaluare ajaplicarea pnnclpulor pedagogice in practica.
sistemelor educationale. Itatelor invatarii.
Studentul / absolvcmu] i a ptele avansate de p dentul / absolventul dezvolta metode pcdag(\gwc avansalc 51 Studentul / absolventul supervizeaza procese educationale 1
37 (strategii educati diferentiere d inovatie] i algoritmi de design ed and resp ili pentru inovarea pedagogica si impl:
cducalmna]a) algoritmi de adaptare curriculara, di de leadershi 1 lexa si sisteme de monitorizare a I iilor educationale eficiente in diverse contexte.
| si arhitectura pedagoglce moderne. educational.
Studentul / absolventul 1 d le de didactica] d | / absolventul dezvolti metode de predare specifice] Studentul / absolventul conduce procese de predare informatica, d
38 informaticd (metode dg predare IT, evaluare tehnica), algomm| de]informaticii, algoritmi de design al lectiilor, di de utilizare] bili pentru adaptarea metodelor didactice si formareal
structurare a cont di de invitare tehnologica si ark ducationala a tehnologiilor si sisteme de evaluare tehnica. compe&entelor digitale.
cducatiei informatice.
Studentul / absolventul i a le fund: de cloud] dentul / absolventul dezvolta solutii cloud utilizand platforme]Studentul / absolventul conduce proiecte de impl, ¢ cloud, d
39 computing  (servicii cloud, virtualizare, scalabilitate), algoritmi de|moderne, algoritmi de optimizare a resurselor, paradigme de|responsabilitatea pentru alegerea solutiilor optime si 1
distributie si al resurselor, di de arhitecturi cloud sifdeployment si migrare si sisteme de monitorizare si securitate]infrastructurii cloud in medii de productie.
structura platformelor de servicii distribuite. cloud.
/ absolventul intelege 1 d le de practica] d | / absolventul demonstreaza competente de predare inf d 1 / absolventul a activitati didactice in cadrul scolii,
pedagogica (planificarea lectiilor, managementul clagm evaluarea (,](,Vl]m’), mediul real, algoritmi de adaptare la nevoile elevilor, di and bili pentru  progresul elevilor i li
40 algoritmi de structurare a actmtatl]or didacti de de utilizare a metodelor interactive si sisteme de evaluare sijcompetentelor pedagoglce in contexte educationale reale.
ducationald si arhitectura i de invatmant preuniversi feedback educational.
Studentul / absolventul intelege ptele fund: de instruire] dentul / absolventul d caza utili hnologiil ! /absolvcnlul gestioneaza procese de instruire digitala,
M digitala (c-learning, continut interactiv), algoritmi de personalizare,|educationale, algoritmi de creare a continutului digital, di pentru  impl ea solutiilor educationale il
paradigme de educatic digitald si arhitectura sistemelor educationale]de design instructional si sisteme de evaluare digitala. optimizarea invatarii digitale.
computerizate.
/ absolventul intelege 1 de dentul / absolventul d a tehnici de i a]Studentul / absolventul a dinamic mediul de invatare, |
» educational (disciplina clasei, motivarea elevilor, comunicarea eficientd),|clasei, algoritmi de zolvare a flictel di; de} bili pentru crearea unui climat educational pozitiv i
algoritmi de organizare a activitatilor, paradigme de leadership educational| motivare si implicare a elevilor si sisteme de mentinere a ordinii si| coordonarea eficienta a activitatilor clasei.
si arhitectura mediului de invatare optimal. isciplinei
Studentul / absolventul intelege conceptele le de analizal / absolventul del a tehnici dc calcul diferentiall absolventul rezolvarea problemelor matematice,)
43 matematica (derivate, integrale), algoritmi de calcul matematic, paradigme|si integral, algoritmi de rezolvare di; d and bi pentru aplicarea metodelor de calcul si
de modelare si arhitectura lor de calcul. gghcan, practica si sisteme de analiza computmmta mtcrprctarua
Studentul / absolventul cunoaste, descrie si rect principiile il / absolventul aplicd, foloseste si executd metode sifStudentul / absolvu\tul supervizeaza proiecte care necesitd apli
44 conceptele fundamentale ale algebrei liniare, structurile matematice de bazajalgoritmi de algebra liniard pentru rezolvarea problemelorfalgebrei liniare, respecta principiile etice in dezvoltarea software si asigura
si metodele de calcul matriceal utilizate in domeniul informaticii. computationale si implementarea solutiilor software in diver: i solutiilor matematice implementate.
contexte tehnologice.
Studenm] / absolventul descrie, analizeaza si compara principiile] Studentul / absolventul impl, testeaza si a dentul / absol 1 a proiecte de p individuale si
45 structurate, dulare i orientate pe obiecte in dezvoltarealprograme folosind instrumente moderne de dez si tel laborative, and dardele de calitate si termenii de livrare|
anllcam]or software. avansate de debugmg stabiliti.
Studentul / absolventul compara si a 1 I/ absol 1 optimizeaza ~ si dentul / absol I sel a i di i a arhi i hard:
46 hardware ale sistemelor de calcul §i principiile de tuncponarc ale]diagnosticheaza sisteme de calcul pentru performante maxime injadecvate cerintelor proiectelor software, considerdnd aspectele def

procesoarelor moderne.

aplicatii specifice.

performanta si cost.



47

Studentul / absolventul anali dologiile moderne de]

1 / absolventul dezvolta aplicatii de analiza de date]

a principiile si
procesare si vizualizare a datelor mari, inclusiv tehnici de data mining si

folosind instrumente moderne de procesare, algoritmi statistici sil

Studentul / absolventul gestioneaza infrastructura de date la nivell
organizational, ludnd decizii strategice privind stocarea, securitatea si|

tehnici de machine learning pentru de insight-uri.

ibili informatiilor digitale.

48

Studentul / absolventul identifica conceptele fundamentale de geometrie in|
plan si spatiu (puncte, linii, poligoane), algoritmi de bazi pentru calcule]
geometrice, paradigme de matematica discretd (combinatoricd, grafuri,)
logica) si structuri de date pentru reprezentarea obiectelor geometrice.

Studentul / absolventul implementeaza algoritmi simpli de|
geometrie computationald utilizind limbaje de programare,)

Studentul / absolventul organizeaza propriul proces de invatare a
conceptelor matematice, asumand 1 i pentru  apli

olvare gl

algoritmi de cautare in grafuri, di de r
problemelor discrete si tehnici de vizualizare geometrica 2D.

del geometrice in probleme de programare si rezolvareal

ind dentd a de ica discretd.

49

/ absolventul a i compara algoritmii fundamentali ai|

Studentul / absolventul dezvolta si optimizeaza solutii

1 / absolventul c a proiecte de dezvoltare software cul

geometriei computationale, complexitatea acestora si aplicabili 1
probleme practice din graficd computerizata si robotic:

putationale pentru p geometrice folosind|

structuri de date eficiente si tehnici de programare avansate.

p geometrice, ludnd decizii tehnice privind alegerea algoritmilor|
si optimizarea performantelor.

50

/ absol $ aza principiile
ale eticii profesionale, standardele de integritate in cercetarea stiintifica sil

ntul si anali

dentul / absolventul aplica principiile integritatii academice in|
activitatea de cercetare, utilizeaza corect instrumentele de citare sil

de auto-evaluare etica.

normele deontologice specifice d iului informaticii.

si dezvoltd

Studentul / absolventul dezvoltd si promoveaza cultura integritatii in|
mediul demic si 1, luand decizii in situatii cul

implicatii etice complexe.

51

/ absolventul

a si compara eficienta diferitelor structuril
de date, proprietatile lor temporale si spatiale, si principiile de or

1/ absolventul i

a si optimizeaza structuri de]
date p a performantele algoritmilor asociati §il

optimd a informatiei in memorie.

lecteaza solutiile optime pentru probleme specifice.

dentul / absolventul i de date scalabile pentrul
aplicatii complexe, luand decizii informate privind trade-off-urile intre]
memorie, timp si complexitatea i arii
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