1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2102

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Algoritmica grafurilor

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect.univ.dr. VALERIAN ANTOHE

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect.univ.dr. VALERIAN ANTOHE

2.4 Anul de studiu Il ]12.5 Semestrul | 2'6.TIPU| COCEINELCH (= C.Cliti (6 S CL 271 S C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC—complementard DF
2.7 Regimul disciplinei - - - - —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativa DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdaptamana 4 |din care:| Curs 2 | Seminar| 2 Laborator Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar| 28 | Laborator Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 12
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
(d) Tutoriat
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati:
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

Capacitate de analiza si sinteza

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.1 Descrierea adecvatd a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin|
semantic si sintactic.

C.4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si 2
teoriilor si modelelor matematice.

6.2 Competente transversale CT1. Aplicarea regulilor de muncad organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei [insusirea principalelor concepte din teoria algoritmilor: metode de elaborare a
algoritmilor si structuri de date

7.2 Obiectivele specifice Obiective cognitive:

v" Cunoasterea tipurilor de algoritmi fundamentali. intelegerea principalele
tipuri de structuri de date liniare si arbori si neliniare.

v' Obiective procedurale:

v' Utilizarea adecvatd a algoritmilor si structurilor de date specifice.
Identificarea situatiilor concrete de aplicare a algoritmilor si structurilor de|
date specifice. Obiective atitudinale:

v' Si dea dovada de interes si curiozitate. Sd aiba rigurozitate in cunoasteres|
si aplicarea algoritmilor si structurilor de date specifice.




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

Notiunea de algoritm. Limbaj algoritmic. 4 Explicatia Descrierea

Algoritmi fundamentali (liniari, cu ramificatii, iterativi, cu si exemplificarea
cicluri, cu vectori, cu matrice). Recursivitate. 8 Demonstratia
Problematizarea
Conversatia euristica

Liste liniare statice. Stive, cozi. Operatii.

4
Liste liniare inlantuite. Operatii. 6
Arbori binari si arbori oarecare. Reprezentari si parcurgeri. 4
Tipuri particulare de arbori (de sortare, de structura, heap) 2

Bibliografie  Note de curs si laborator (2019) — suport electronic — Maria Miroiu e V. lorga, P.Chirita,
C.Stratan, C.Opincaru — Programarea in C/C++. Culegere de probleme. Editura Nicolescu, Bucuresti,
2003. ¢ D.H.Logofatu — C++. Probleme rezolvate si algoritmi, Editura Tehnica, Bucuresti, 2001. e
Bogdan Patrut - Aplicatii in C si C++, Editura Teora, 2000. ® Gh.Barbu, V.Paun — Calculatoare personale
si programare in C/C++, Editura Didactica si Pedagogoca, Bucuresti, 2005. e V.Pdun — Algoritmica si
programarea calculatoarelor. Limbajul C++, Editura Universitatii din Pitesti, 2003. ¢ Marin Popa,
Mariana Popa — Elemente de algoritmi si limbaje de programare, Editura Universitatii din Bucuresti,
2005. ¢ D.Logofatu — Algoritmi fundamentali in C++. Aplicatii, Editura Polirom, 2007. ¢ T.H.Cormen,
C.E.Leiserson, R.L.Rivest — Introducere Tn algoritmi, Editura Libris, Agora 2001. ¢ l.Ignat, C.L.Ignat —
Structuri de date si algoritmi, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2007. ¢ 0.Basca, M.Jaica (Miroiu) —
Structuri de date (note de curs), Editura Universitatii din Pitesti, 2000. ¢ M.D.Zaharia — Structuri de
date si algoritmi. Exemple in limbajele C si C++, Editura Albastra, 2002.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)* Nr.ore | Metode de predare Observatii
Implementarea algoritmi fundamentali (liniari, cu ramificatii, 12
iterativi, cu cicluri, cu vectori, cu matrice). Recursivitate.
Explicatia
Implementarea listelor liniare statice, cu aplicatii Descrierea si
4 exemplificarea
- — Studiul de caz
Implementarea unor liste liniare Tnlantuite .
6 Problematizarea
- — - Teme individuale
Implementarea arborilor binari si arbori oarecare N
2 Lucrul in grup
S— _ : Dezbaterea
Implementarea unor tipuri particulare de arbori (de sortare,
de structura, heap) 4




Bibliografie ® Note de curs si laborator (2019) — suport electronic — Maria Miroiu ¢ V. lorga, P.Chirit3,
C.Stratan, C.Opincaru — Programarea in C/C++. Culegere de probleme. Editura Nicolescu, Bucuresti,
2003. ¢ D.H.Logofatu — C++. Probleme rezolvate si algoritmi, Editura Tehnica, Bucuresti, 2001. ¢ Bogdan
Patrut - Aplicatii in C si C++, Editura Teora, 2000. ® Gh.Barbu, V.Paun — Calculatoare personale si
programare in C/C++, Editura Didactica si Pedagogocd, Bucuresti, 2005. ® V.Pdun — Algoritmica si
programarea calculatoarelor. Limbajul C++, Editura Universitatii din Pitesti, 2003. ¢ Marin Popa,
Mariana Popa — Elemente de algoritmi si limbaje de programare, Editura Universitatii din Bucuresti,
2005. ¢ D.Logofdtu — Algoritmi fundamentali in C++. Aplicatii, Editura Polirom, 2007. ¢ T.H.Cormen,
C.E.Leiserson, R.L.Rivest — Introducere in algoritmi, Editura Libris, Agora 2001. e l.Ignat, C.L.Ignat —
Structuri de date si algoritmi, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2007. e O.Basca, M.Jaica (Miroiu) —
Structuri de date (note de curs), Editura Universitatii din Pitesti, 2000. ¢ M.D.Zaharia — Structuri de date
si algoritmi. Exemple in limbajele C si C++, Editura Albastra, 2002.

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii

epistemice, asociatiilor

profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile comunitatii epistemice se realizeaza prin intalniri cu
reprezentanti ai firmelor locale de IT, precum si prin intalniri si schimburi de bune practici cu cadre
didactice din alte universitati. Continuturile sunt corelate cu cele ale disciplinelor similare din universitati
de prestigiu din tara si din strainatate si ajustate in urma discutiilor cu reprezentanti ai angajatorilor locali
din domeniul IT (precum, Endava, RoWeb, DraexImaier, Prodinf, Osf, Kepler).

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finala
Curs C1 - Descrierea adecvatd a paradigmelor de] Examen scris cu probleme] 50%
programare pentru algoritmi pe grafuri si| teoretice de teoria grafurilor si °
identificarea diferentelor semantice; analiza complexitatii algoritmilor
C4 - Definirea conceptelor si principiilor de
bazd ale teoriei grafurilor, interpretarea de
modele formale
Seminar Cl1 - Elaborarea codurilor sursa adecvate | Evaluarea implementarilor] 30%
pentru algoritmi pe grafuri si testarea | practice ale algoritmilor (DFS,
unitard pe baza specificatiilor; C4 - | BFS, Dijkstra, Floyd-Warshall), 20%
Utilizarea  simularii  pentru  studiul | teste unitare si proiectul final
comportamentului algoritmilor si evaluarea
experimentala a performantelor
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale teoriei grafurilor si capacitatea de
implementare corectd a algoritmilor de baza (parcurgeri, drumuri minime) conform competentelor C1 si C4 din
matricea de competente. Nota minima de promovare: 5.

s Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
14.05.2024
Curs Lect.univ.dr. VALERIAN ANTOHE
Aplicatii Lect.univ.dr. VALERIAN ANTOHE




Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,

si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,

si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu

25.09.2024







1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2101

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Baze de date

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Dr. Litan Daniela

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Dr. Litan Daniela

2.6 Tipul de evaluare (E — examen, C — colocviu, V —

2.4 Anul de studiu Il ]2.5 Semestrul I o E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DF
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 5 |dincare:| Curs 3 | Seminar Laborator 2 |Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 70 |[dincare:| Curs | 42 | Seminar Laborator | 28 |Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 26
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 30
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati:

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 80

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 150

3.6 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

- algebra liniara

4.2 de competente

- abilitati de programare - nivel mediu

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului

/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,

Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C5 Proiectarea si gestiunea bazelor de date (2 credite)

C5.1 Identificarea conceptelor de baza cu privire la bazele de date (0,5 credite)
C5.2 Identificarea si explicarea modelelor de baza pentru sisteme de gestiune a
bazelor de date (0,5 credite)

C5 Proiectarea si gestiunea bazelor de date (2 credite)
C5.3 Utilizarea tehnicilor pentru instalarea, configurarea si administrarea bazelor]
de date (0,5 credite)

C5.4 Utilizarea adecvata de criterii si metode standard de evaluare a bazelor de
date (0,5 credite)

C5.5 Realizarea unor proiecte de baze de date (1 credit)

6.2 Competente transversale

CT1.Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala. (1 credit)

CT2.Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse. (1 credit)

CT3.Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala. (1 credit)

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Obiectivul cursului este acela de a furniza studentilor cunostintele necesare
pentru intelegerea aprofundata a domeniului bazelor de date si a instrumentelor]
de lucru cu acestea.

7.2 Obiectivele specifice

In cadrul cursului (si al aplicatiilor practice) studentii vor

studia notiuni privind:

¢ Intelegerea problematicii domeniului si a modelului relational al datelor.

¢ Insusirea cunostintelor necesare pentru intelegerea problematicii executiei
tranzactiilor.

¢ Insusirea limbajului de cereri SQL folosit actualmente de majoritatea sistemelor
de gestiune a bazelor de date.

e Insusirea unor elemente avansate de teoria bazelor de date.




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
ORGANIZAREA DATELOR IN MEMORIA EXTERNA 3
BAZE DE DATE — NOTIUNI FUNDAMENTALE 7 .
Expunere teoretica.
Prezentare. Discutii
BAZE DE DATE RELATIONALE (BDR) 14
METODOLOGIA DE REALIZARE A BAZELOR DE DATE 10
BAZE DE DATE ORIENTATE OBIECT (BDOO) 8

e C.). Date, SQL and Relational Theory: How to Write Accurate SQL Code (3rd Edition), O'Reilly Media, 2015
e R. Elmasri, S.B. Navathe, Fundamentals of Database Systems, Pearson, 2015
e A. Silberschatz, H.F. Korth, S. Sudarshan, Database System Concepts - Seventh Edition, McGraw-Hill, 2019
e M. Cristescu, Baze de date avansate: abordare teoretica si pragmatica, Ed. Economica, 2017
e \/. Grosu, Baze de date. Indrumar de laborator. Mediul Oracle ed.lll, Universitatea Politehnica Bucuresti, 2018

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)* Nr.ore | Metode de predare Observatii
1.Baze de date: schema bazei de date, tabela, camp, cheie primara,
cheie externa, relatie, forme normale (FN). 3
2.Introducere in ORACLE: SQL Developer, autentificarea

Activitati pe grupe.

Comenzi LDD (Data Definition Language — Limbaj de Definire a Dezbgtere.
Datelor) 3 Studii de caz
Actualizarea Tabelelor — Comenzi LMD (Data Manipulation 3
Interogarea Tabelelor 3
Utilizarea functiilor predefinite in interogari 3
Parcurgerea structurilor ierarhice 3
Jonctiuni 3
Operatorii algebrei relationale 3
Tabele virtuale, Indecsi, Secvente, Sinonime, Partitii, Clustere 4

oC.). Date, SQL and Relational Theory: How to Write Accurate SQL Code (3rd Edition), O'Reilly Media, 2015
e R. Elmasri, S.B. Navathe, Fundamentals of Database Systems, Pearson, 2015
e A.Silberschatz, H.F. Korth, S. Sudarshan, Database System Concepts - Seventh Edition, McGraw-Hill, 2019
e M. Cristescu, Baze de date avansate: abordare teoretica si pragmatica, Ed. Economica, 2017

V. Grosu, Baze de date. Indrumar de laborator. Mediul Oracle ed.lll, Universitatea Politehnica Bucuresti, 2018

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor

profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Toate sistemele informatice folosite in afaceri stocheaza datele in baze de date. Acest curs dezvolta aptitudini de
ordin practic in ceea ce priveste proiectarea bazelor de date si a aplicatiilor pentru afaceri.




10. Evaluare
. . N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare .
nota finald
Curs Frecventa si conduita la activitati
5%
Laborator Realizarea unui proiect pornind de la Verificare coerenta si
aplicatiile de laborator. functionalitate din punct de 45%
vedere tehnic
Proiect [Examen 50%
Standard minim de performanta: Cunoasterea teoriei si rezolvari de probleme.
e Realizarea unui proiect dedicat de complexitate medie;
e Modelarea si rezolvarea unor probleme cu grad mediu de complexitate;
e Insusirea cunostintelor de baza;
e Prezenta obligatorie la examen;
e  Participare efectivd (cel putin 50% din total ore de curs si 70% din total ore de laborator);
e Activitate multumitoare in timpul semestrului la diversele activitati la care este solicitat.
e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
02.09.2024
Curs Lect. Dr. Daniela LITAN
Aplicatii Lect. Dr. Daniela LITAN

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica
si Asistenta Sociala

Director Departament,

Conf. dr. Adrian Beteringhe

23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu

25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2119

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Calcul numeric

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOP
3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 6
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 6
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 19

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 75

3.6 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Matematici pentru Informatica, Algoritmi Fundamentali, Programare
Procedurala
4.2 de competente Cunostinte solide de matematica (analizd matematica, algebra liniara),
cunostinte de programare in limbaje de nivel inalt

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare performante, software de calcul numerid
(MATLAB, Octave, Python+NumPy, Mathematica), medii de dezvoltare, platforme de
calcul stiintific, platforma e-learning Danubius online (Sakai).




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt
C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor|
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii.

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice..

C4.3 Identificarea modelelor si metodelor informatice adecvate pentru
rezolvarea unor probleme reale.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizatda si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de

relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de utilizare a bazelor teoretice matematice fin
informatica prin implementarea si aplicarea metodelor de calcul numeric pentru
rezolvarea problemelor computationale complexe.

7.2 Obiectivele specifice

- Definirea si aplicarea conceptelor matematice fundamentale in contextul
calculului numeric

- Identificarea si implementarea metodelor numerice adecvate pentru rezolvarea
problemelor reale

- Utilizarea simularii pentru studiul comportamentului algoritmilor numerici

- Elaborarea de programe pentru implementarea metodelor de calcul numeric




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Introducere in calculul numeric. Erori si reprezentarea

numerelor 3

2. Rezolvarea ecuatiilor neliniare. Metoda bisectiei, Newton-

Raphson 3 Prelegere, exemple,
3. Rezolvarea sistemelor de ecuatii liniare. Metode directe si demonstratii, calcule
iterative 4 matriceale

4. Interpolarea si aproximarea functiilor. Polinoame Lagrange,

Newton 3

5. Integrarea numerica. Formule Newton-Cotes, metoda

trapezelor 3

6. Diferentierea numerica si rezolvarea ecuatiilor diferentiale 4

7. Metode de optimizare numerica si cautarea extremelor 3

8. Analiza stabilitatii si convergenta metodelor numerice 3

9. Aplicatii avansate: transformata Fourier discreta, metode Monte )

Carlo

1.
2.
3.

|Bibliografie obligatorie:

Burden, R. L., Faires, J. D., & Burden, A. M. (2023). Numerical analysis (11th ed.). Cengage Learning.
Chapra, S. C., & Canale, R. P. (2022). Numerical methods for engineers (8th ed.). McGraw-Hill Education.
Atanasiu, V., & Pavaloiu, I. (2021). Calcul numeric - metode si algoritmi (ed. a 3-a). Editura Tehnica.

|Bibliografie complementara:

4. Heath, M. T. (2023). Scientific computing: An introductory survey (3rd ed.). SIAM.
5. Georgescu, M., & Popescu, R. (2022). Metode numerice in informaticd. Editura Matrix Rom.
6. Press, W. H., Teukolsky, S. A., Vetterling, W. T., & Flannery, B. P. (2023). Numerical recipes: The art of
scientific computing (4th ed.). Cambridge University Press.
7. Radulescu, A. (2020). Algoritmi numerici si implementdri practice. Editura Albastra.
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Configurarea mediului de calcul numeric (MATLAB/Python) si Exercitii de
reprezentarea erorilor 3 aproximare,
Calcule de
2. Implementarea metodelor pentru rezolvarea ecuatiilor neliniare 3 integrale, Algoritmi
matriceali
3. Programarea metodelor pentru sistemele de ecuatii liniare 4
4. Implementarea algoritmilor de interpolarea si aproximare 3
5. Programarea metodelor de integrare numerica 3
6. Implementarea metodelor pentru ecuatii diferentiale 4
7. Dezvoltarea algoritmilor de optimizare numerica 3
8. Testarea stabilitatii si analizarea convergenta algoritmilor 3
9. Proiect final: aplicatie complexa de calcul numeric 2
Bibliografie pentru laborator:
1. Kiusalaas, J. (2023). Numerical methods in engineering with Python 3 (4th ed.). Cambridge University Press.
2. Constantinescu, P., & Mihai, L. (2022). Laborator de calcul numeric cu MATLAB. Editura Polirom.
3. McKinney, W. (2022). Python for data analysis: Data wrangling with pandas, NumPy, and Jupyter (3rd ed.).
O'Reilly Media.
4. Dumitrescu, S. (2021). Programarea metodelor numerice in Python. Editura Printech.
5. Balan, I., & Cristea, D. (2020). Calcul stiintific cu MATLAB si Octave. Editura Universul Academic.




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Calcul Numeric" respecta standardele SIAM (Society for Industrial and Applied
Mathematics) pentru educatia in matematica computationala si recomandarile ACM pentru curriculumul in stiinte
computationale. Disciplina corespunde asteptarilor companiilor din sectorul tehnologic si de cercetare (Dacia
Renault, Ericsson Romania, instituite de cercetare) care solicitd competente in modelarea matematica si simularea
numerica pentru aplicatii ingineresti. Curriculumul rdaspunde cerintelor pietei pentru data scientists, research
engineers si dezvoltatori de software stiintific care lucreaza cu algoritmi numerici complexi. Continuturile asigura
fundamentul matematic necesar pentru specializari in machine learning, simulare numerica si calcul stiintific de
Tnalta performanta.

10. Evaluare
. . N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare L
nota finala
Curs C4 - Definirea conceptelor matematice si
principiilor calculului numeric; identificarea Examen scris cu probleme
modelelor matematice adecvate pentru| teoretice de analiza numerica,
. o v . 0,
probleme numerice demonstratii de convergenta si 60%
stabilitate
Laborator C4 - Utilizarea simularii pentru studiul . L.
. - Evaluarea implementarilor
algoritmilor numerici; i le aleoritmil et
. “ ractice ale algoritmilor, proiecte
Cl1 - Elaborarea codurilor sursa pentru P g o P ; 40%
. . de calcul numeric si analiza
implementarea metodelor numerice 7
rezultatelor
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale calculului numeric si capacitatea de
implementare si aplicare a metodelor numerice de baza (ecuatii neliniare, sisteme liniare, integrare) conform competentelor C4
si C1 din matricea de competente. Nota minima de promovare: 5.

. . Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Aram3 lulian-Nicusor
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2105

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Dezvoltarea aplicatiilor Web

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Beteringhe Adrian

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Beteringhe Adrian

2.6 Tipul de evaluare (E — examen, C — colocviu, V —

2.4 Anul de studiu Il ]2.5 Semestrul I o E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 21
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 22
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Orientata pe Obiecte, Baze de Date, Algoritmi Fundamentali

4.2 de competente

Cunostinte de programare in limbaje de nivel inalt, cunostinte de baze de date

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online

(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informaticd cu calculatoare performante, video-proiector, laptop,
platforma e-learning Danubius online, Internet de mare vitezd, IDE-uri moderne (VS

Code, WebStorm), servere de dezvoltare




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C.2.1. Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelon
software.

C.2.3. Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de|
dezvoltare pentru realizarea aplicatiilor informatice.

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de eticd
profesionala.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Tnvatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de dezvoltare si intretinere a aplicatiilor web moderne
prin utilizarea tehnologiilor actuale si a metodologiilor agile de dezvoltare
software

7.2 Obiectivele specifice

- ldentificarea si utilizarea metodologiilor moderne de dezvoltare web (Agile,
DevOps)

- Elaborarea aplicatiilor web full-stack folosind tehnologii actuale (React, Node.js,
Cloud)

- Utilizarea mediilor de dezvoltare si a instrumentelor moderne pentru aplicatii
web

- Implementarea si testarea aplicatiilor web responsive si performante




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Introducere in dezvoltarea web moderna. HTML5, CSS3 si

preprocesoare 4

2. JavaScript ES2024 si TypeScript fundamentals 4 .
Prelegere, demo live,

3. Framework-uri frontend moderne: React 18, state management 4 exemple practice, API
development

4. Dezvoltarea backend: Node.js, Express, baze de date moderne 4

5. API-uri moderne: REST, GraphQL, autentificare si securitate 4

6. Cloud development si deployment: AWS, Vercel, DevOps 4

7. Testing, performance optimization si Progressive Web Apps 4

1.
2.

|Bibliografie obligatorie:

Flanagan, D. (2023). JavaScript: The definitive guide (8th ed.). O'Reilly Media.

Banks, A., & Porcello, E. (2024). Learning React: Modern patterns for developing React apps (3rd ed.).
O'Reilly Media.

Popescu, M., & lonescu, A. (2023). Dezvoltarea aplicatiilor web moderne cu JavaScript (ed. a 2-a). Editura
Tehnica.

|Bibliografie complementara:

4. Brown, E. (2022). Web development with Node and Express (3rd ed.). O'Reilly Media.
5. Radulescu, C. (2023). Full-stack development cu React si Node.js. Editura Matrix Rom.
6. Osmani, A. (2023). Learning JavaScript design patterns (3rd ed.). O'Reilly Media.
7. Gheorghe, S., & Mihai, L. (2022). Aplicatii web progressive - ghid practic. Editura Albastra.
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Setup environment si HTML5/CSS3 modern. Responsive design 4 Exercitii practice,
Programare
2. JavaScript ES2024 si primul proiect React cu hooks 4 ghidatd, Analizd de
date
3. State management in React si dezvoltarea componentelor
complexe 4
4. Dezvoltarea REST API cu Node.js si integrarea cu baze de date 4
5. Consumarea APIl-urilor si implementarea autentificarii complete 4

6. Deployment cloud si testing automatizat (Jest, Cypress)

7. Optimizarea performantelor, PWA si proiect final full-stack

w

Bibliografie pentru laborator:
1.

Konstantinov, V. (2024). Modern web development cookbook: React, Node.js, and cloud deployment. Packt
Publishing.

Vlad, T., & Cristea, D. (2023). Laborator de dezvoltare web cu tehnologii moderne. Editura Polirom.

Frisbie, M. (2023). Professional JavaScript for web developers (5th ed.). Wiley.

Bancroft, S. (2024). Full stack web development: The complete guide to modern web technologies. Manning
Publications.

Dumitrescu, R. (2022). Testing aplicatiilor web - Jest, Cypress si best practices. Editura Printech.




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Dezvoltarea Aplicatiilor Web" respectd standardele W3C pentru tehnologiile web si
recomandarile MDN Web Docs pentru best practices in dezvoltarea moderna. Disciplina corespunde asteptarilor
companiilor de software din Romania (eMAG, UiPath, Zitec) care solicita competente in React, Node.js si
tehnologii cloud pentru dezvoltarea de aplicatii scalabile. Curriculumul rdaspunde cerintelor pietei IT care
valorifica experienta in framework-uri moderne, APl development si deployment automatizat pe platforme cloud.

Continuturile asigura pregatirea pentru pozitii de frontend developer, backend developer, full-stack developer si
DevOps engineer in companii tech moderne.

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finald
Curs C2 - Identificarea metodologiilor adecvate
de dezvoltare web i utilizarea Examen scris cu probleme
standardelor moderne; teoretice si practice de
Cl - Cunoasterea paradigmelor de| dezvoltare web, analiza de cod si 50%
programare web si a tehnologiilor actuale design patterns
Laborator C2 - Utilizarea mediilor de dezvoltare si
realizarea de aplicatii web complete; Evaluarea proiectelor practice,
Cl - Elaborarea codurilor sursa pentru aplicatiei finale full-stack, 50%
aplicatii web si testarea componentelor calitatea codului si deployment
Standard minim de performantd: Cunoasterea tehnologiilor fundamentale de dezvoltare web (HTML5, CSS3,
JavaScript) si capacitatea de dezvoltare a unei aplicatii web simple cu frontend si backend conform competentelor C1
si C2 din matricea de competente. Nota minimad de promovare: 5.

.. Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Beteringhe Adrian

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Beteringhe Adrian
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —fnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

DPPDINFO2222

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Didactica specializarii

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Adrian Beteringhe

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Adrian Beteringhe

2.4 Anul de studiu Il ]2.5Semestrul | 1l 2.6"I"ipu| e GYEIUERS (2 = creiman, & = celgaty, 17 = E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC — complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - -
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd FAC
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe saptamana 4 |din care:[ Curs 2 | Seminar| 2 Laborator - | Proiect -
3.2 Numar de ore pe semestru 56 |dincare:| Curs | 28 | Seminar| 28 | Laborator - | Proiect -
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 20
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: 7
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Elemente de psihologia educatiei, de pedagogie (fundamentele pedagogiei,
teoria curriculumului, teoria instruirii, teoria evaluarii).

4.2 de competente

Studentii sd aiba competente digitale de baza (editarea unui text simplu,)
introducerea de date in tabele, utilizarea internetului, realizarea unei prezentari);
Capacitati de analiza, sinteza, rationament deductiv, gandire divergenta;

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C2 Proiectarea, aplicarea, implementarea si evaluarea curriculumului educational
(C3 Conducerea si monitorizarea procesului de formare si instruire a elevilor

IC4 Proiectarea si realizarea evaluarii elevilor si a activitatilor educationale

IC6 Consilierea si orientarea gcolara si profesionald a elevilor

6.2 Competente transversale

CT2. Cooperarea eficienta in echipe de lucru profesionale, interdisciplinare,
specifice desfasurarii proiectelor si programelor din domeniul educatiei.

CT3. Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de Tnvatare pe tot parcursul vietii,
in vedere formarii si dezvoltarii profesionale continue.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cursul isi propune sa pregateasca studentii pentru cariera didactica in domeniul
stiintelor socio-umane prin familiarizarea lor cu conceptele de baza, cu principalelg
teorii si modele de aplicare a problematicii Didacticii specifica acestor discipline

7.2 Obiectivele specifice

La absolvirea cursului, studentii vor fi Tn masura:

- sa aplice legitatile procesului de Tnvatamant la Didactica specialitatii, pe baza
principiilor didacticii generale;

- sda analizeze continuturi stiintifice propuse de programe scolare, manuale
alternative si auxiliare didactice, din punctul de vedere al relevantei lor pentru
studiul disciplinelor socio umane din invatamantul preuniversitar;

- sa conceapa creativ materiale si mijloace de Tnvatamant;

- sa evidentieze posibilitati de aplicare a unor metode de invatamant si forme de
organizare a activitatii elevilor in proiecte didactice la diferite tipuri de lectii;

- sd proiecteze activitati didactice si activitati educative;

- sd evalueze activitatile didactice si performantele elevilor utilizand metode si
instrumente de evaluare adecvate




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

. . e . . Folosirea de
Didactica specialitatii — elemente introductive 4 )

’ materiale
Documentele curriculumului formal (oficial) pentru invitimantul didactice si
preuniversitar obligatoriu: planuri de invatamant, programe scolare, 2 Prelegere, tehnologii
manuale Conversatie, multimedia
Elaborarea documentelor de proiectare curriculara: planificarea Demonstratie
calendaristica, proiectarea unitatii de Invatare, proiectarea 2 Problematizare
Exercitiu,

Finalititi educationale ale predarii invatdrii notiunilor pentruf 2 Explicatia
disciplnele socio- umane/discipline reale Studiu de caz
Tipuri i variante de lectii aferente disciplinelor socio{ 2 Simulare
umane/discipline reale. Alte forme de organizare a procesului de
invatamant
Strategia didactica- concept integrator. 4
Metode de invatamant recomandate la lectiile de la disciplinele
socio- umane/discipline reale
Metode de invatdmant recomandate la lectiile de la disciplinele socio-| 2
umane/discipline reale
Mijloace de Invatamant si forme de organizare a activitatii elevilor laf 2
disciplinele socio- umane/discipline reale
Evaluarea rezultatelor scolare la disciplinele socio- umane/discipling] 2
reale.
Proiectarea activitatii didactice la disciplinele socio- umane/discipling] 2
reale.
Proiectarea activitatii educative scolare 2
Frmarea initiald prin intermediul practicii pedagogice 2

Cerghit, I., 2007. Metode de invatamant, Ed. Polirom, lasi;
Constantin Cucos, Pedagogie, ed. I, Ed. Polirom, 2014.
Pedagogica.

Arad;

Vladimed — Rovimed, 2015.

Cristea, S., Stanciu, F., 2010, Fundamentele Educatiei, Ed ProUniversitaria, Bucuresti;

Catalano, H., Albulescu, I. (coord.) (2018). Pedagogia jocului si a activitatilor ludice.Bucuresti: Editura Didactica si
[Méandrut, Octavian (coord), 2013, Curriculum si didactica. Elemente inovative actuale, Vasile Goldis University Press”,

Vasile, Cristina, Denisa Ene, Metodica si evaluarea pentru examenele de titularizare si definitivare in invatamant, Ed.

operationale stabilite, metodele si mijloacele de invatamant utilizate

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)’ Nr.ore | Metode de predare Observatii
Prezentarea obiectivelor, a tematicii cursurilor si seminariilor, a 4 Prelegere, Folosirea de
bibliografiei si a modului de evaluare a studentilor Conversatie, materiale
Asteptarile studentilor. Evaluare initiala Demonstratie didactice si

Problematizare tehnologii
Documentele curriculumului formal .Consultarea Planului de Jocul de rol, multimedia
invatamant si a programelor scolare pentru pentru liceu, clasele 1X- ) Simularea
XIl, conceptie de realizare,structura, continut. Dezbatere
Analiza criticd a unui manual de Stiinte socio- umane /Stiinte reale Studiu de caz
Documente de proiectare curriculara Analiza unor planificari
calendaristice si a unor proiecte ale unitatilor de invatare Elaborarea
unei planificari calendaristice .Proiectarea unei unitati de invatare 2
Analizarea unei programe scolare.
Tipuri si variante de lectii . Analiza unor tipuri si variante de lectii
Evidentierea corelatiei dintre etapele lectiei, continuturi, obiectivele) 2




[Metode si procedee de predare-invatare . Definirea si
caracterizarea unor metode si procedee. Exemple deutilizare a 2
acestor metode si procedee

Eaborarea structurii unei lectii printr-o strategie de instruire bazata
pe metode si tehnici interactive de grup. Definirea si caracterizarea
metodelor: Tnvitarea prin descoperire, Exercitiul, Studiul de caz,

Jocul de rol, Brainstormingul, Ciorchinele, Metoda Puzzle, Cubul, 4
IMetoda mozaic, Stiu/ vreau sa stiu/ am invatat. Exemple de utilizare

a acestor metode de invatamant.

Elaborarea structurii unei lectii prin cel putin doua strategii de|
instruire bazate pe metode si tehnici interactive de grup

Definirea si caracterizarea metodelor: Dezbaterea, Ganditi - lucrati in
perechi — comunicati (,,think — pair — share”), Tehnica 6-3-5 (6 elevi- 4
3 idei-5 minute), Piramida (bulgarele de zapada), Philips 6/6, Tehnica
metaplan, Metoda “organizatorul grafic”, Cadranele,

[Metoda RAI, Turul galeriei, Metoda palariilor ganditoare

|[Mijloace de invatamant clasice si moderne necesare in predarea
disciplinei de specialitate. Exemple de utilizare a mijloacelor de 5
invatamant, evidentiind corelatia dintre obiective operationale,
continuturi si metodele utilizate.

Evaluarea rezultatelor elevilor prin metode complementare de
evaluare. Analiza metodelor complementare de evaluare 5

Proiectarea activitatii didactice. Analiza unor proiecte de lectie.
Elaborarea proiectului de lectie

Elaborarea de catre studenti a unei planificari anuale, semestriale,
modulare la consiliere si orientare, a unor proiecte educative, 2
caracterizari psihopedagogice ale elevilor

Fisa de asistenta la lectiile observatorii — analiza si Tmbunatatirea
criteriilor de observare. 2
Ghid de practica pedagogica. Fisa de evaluare a lectiilor de proba.

Albulescu, M., Albulescu, I., 2000, Predarea si invatarea disciplinelor socio-umane. Elemente de didactica
aplicata. Editura Polirom, lasi.;

Cerghit I., 2006 — Metode de invatamant, Editia a IV-a revazuta si adaugita, Editura

Polirom, lasi. Cristea, S., Stanciu, F.,2010, Fundamentele Educatiei, Ed ProUniversitaria, Bucuresti;
Constantin Cucos, Pedagogie, ed. Ill, Ed. Polirom, 2014.

lucu, 0., 2007, Didactica stiintelor juridice si administrative, Editura Polirom, lasi.;

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continutul disciplinei este Tn concordanta cu cel propus studentilor la universitatile din tara, si se axeaza pe
dezvoltarea competentelor profesionale si a celor transversale, in concordanta cu Cadrului national al calificarilor.
Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei — vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Stiintelor educatiei. Competentele procedurale
si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei — vor satisface asteptarile reprezentantilor asociatiilor
profesionale si angajatorilor din domeniul invatamantului




10. Evaluare

Pondere din

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare L
nota finala

Curs Frecventa, parcurgerea Examen scris
bibliografiei, cunoasterea
informatiei predate la curs, gradul
de nsusire a limbajului de
specialitate

50%

Seminar Frecventa, parcurgerea materiei, Evaluare continua %0%
grad de insusire a limbajului
specificFise de lucru din timpul
activitatii la seminari

Standard minim de performanta: Cunoasterea metodelor didactice specifice predarii informaticii si capacitatea de
planificare si desfasurare a unei lectii simple de informatica. Demonstrarea competentelor de baza in utilizarea
tehnologiilor educationale pentru predarea conceptelor IT si abilitatea de evaluare elementara a progresului elevilor in
domeniul informatic. Aplicarea principiilor pedagogice fundamentale in contextul predarii specializarii informatice.
Nota minima de promovare: 5.

_ Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
09.04.2024

Curs Conf. Adrian Beteringhe

Aplicatii Conf. Adrian Beteringhe
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024







FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Internationald Danubius
1.2 Facultatea Stiinte Comportamentale si Aplicate
1.3 Departamentul Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica / licentiat in informatica
1.7 Forma de invatamant IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei INFO2114

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Educatie fizica 3

2.2 Titular / Titularii de curs

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de

) ; Prof. Univ. Dr. Ploesteanu Constantin
seminar/laborator/proiect

. 2.6 Tipul de evaluare (E — examen, C — colocviu, V —
2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul I verificare, A/ R — Admis / Respins) A/R
. o DF — fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 1 |[dincare:| Curs Seminar Laborator 1 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 14 |din care:| Curs Seminar Laborator | 14 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 4
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 51
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 4
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 61
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 75
3.6 Numarul de credite 3
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Educatie Fizica 1, Educatie Fizica 2
4.2 de competente Competente motrice de baza, cunostinte elementare de educatie fizica si sport,
capacitati de efort fizic moderat
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului Nu este cazul
5.2. de desfasurare a seminarului - sald de sport dotata corespunzator, terenuri sportive (exterior/interior),
/ laboratorului / proiectului echipamente sportive diverse (mingi, plase, aparate), vestiare, facilitati
medicale de urgenta




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice Tn context interdisciplinar
C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizatda si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitdtilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

de informatica prin activitati sportive specializate si utilizarea tehnologiei pentru
monitorizarea performantelor.

7.2 Obiectivele specifice

- Tmbun&tatirea conditiei fizice generale si a rezistentei la efortul specific
activitatilor IT

- Dezvoltarea competentelor de echipa prin sporturi colective si activitati de grup
- Utilizarea aplicatiilor si instrumentelor digitale pentru monitorizarea activitatii
fizice

- Aplicarea principiilor ergonomice si de prevenire a problemelor de sanatate
specifice profesiei IT




8. Continuturi

8.1 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Evaluarea initiald si planificarea programului individual de Antrenament
activitate fizica 1 ghidat, exercitii
2. Fitness functional si exercitii pentru corectia posturii (IT specific, Tehnici de
workers) 2 baza, jocuri
3. Sporturi cu racheta: badminton si tenis de masa 2
4. Sporturi de echipa: volei si baschet 2
5. Activitati cardio si de rezistenta: alergare, cycling 2
6. Yoga si stretching pentru relaxare si flexibilitate 1
7. Sporturi alternative: ultimate frisbee, crossfit functional 2
8. Antrenament n circuit si functional training 1
9. Evaluarea finala si monitorizarea progresului cu aplicatii fitness 1

Bibliografie obligatorie:
1. Bompa, T. O., & Buzzichelli, C. (2019). Periodization: Theory and methodology of training (6th ed.). Human
Kinetics.
2. Baechle, T. R, & Earle, R. W. (Eds.). (2016). Essentials of strength training and conditioning (4th ed.). Human
Kinetics.
3. Niculescu, M. (2003). Metodica educatiei fizice si sportului. Editura Universitatii din Pitesti.
9.2 Bibliografie complementara:
1. McArdle, W. D., Katch, F. |, & Katch, V. L. (2014). Exercise physiology: Nutrition, energy, and human
performance (8th ed.). Lippincott Williams & Wilkins.
2. Brooks, G. A, Fahey, T. D., & Baldwin, K. M. (2020). Exercise physiology: Human bioenergetics and its
applications (5th ed.). McGraw-Hill Education.
3. Constantinescu, L. (2015). Fitness si wellness pentru studenti. Editura Universitara.
Bibliografie pentru activitati practice:
1. Delavier, F. (2010). Strength training anatomy (3rd ed.). Human Kinetics.
2. Raduy, L. E., & Serban, C. (2018). Ghidul practic al antrenamentului functional. Editura Polirom.
3. lyengar, B. K. S. (2014). Light on yoga (Revised ed.). Schocken Books.

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Educatie Fizica 3" respecta standardele nationale pentru educatia fizica in invatamantul
superior si recomandarile OMS pentru activitatea fizica la adulti. Disciplina corespunde asteptarilor angajatorilor
din sectorul IT care recunosc importanta wellness-ului pentru productivitatea si sanatatea angajatilor, multe
companii tehnologice oferind programe corporate de fitness. Curriculumul raspunde nevoilor specifice ale
viitorilor informaticieni care petrec multe ore in fata calculatorului, necesitand exercitii de corectie posturala si
activitati de contracarare a sedentarismului. Continuturile promoveaza un stil de viata sanatos si echilibrat,
esential pentru performanta pe termen lung in domeniul IT.

10. Specificatii pentru implementare
10.1 Echipamente necesare:
e Echipament sportiv individual (adidasi, echipament sport)
e Acces la aplicatii fitness pentru monitorizare (optional)
e Materiale sportive diverse furnizate de institutie
10.2 Consideratii medicale:
e Certificat medical de aptitudine pentru efort fizic
e Adaptarea exercitiilor pentru studentii cu restrictii medicale
e Monitorizarea starii de sanatate in timpul efortului
10.3 Integrarea tehnologiei:



e Utilizarea aplicatiilor fitness pentru tracking
e Monitorizarea progresului cu dispozitive wearable
e Analize digitale ale performantelor

11. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finala
Laborator CT1 - Aplicarea disciplinata a regulilor de
antrenament si respectarea principiilor de .
munca organizatd; CT2 - Participarea activa Evaluarea partlc'n'aarl'l f:onstante, a
in activitatile de echipa si colaborarea progresului |nd|V|dL.1a|,a.1 100%
eficienta; CT3 - Utilizarea metodelor de comp‘_a’.cevn'FeIor motrl.cevsla
invatare motorie si adaptarea la cerintele abilitatilor de echipd
activitatilor fizice

Standard minim de performanta: Participarea activa la activitatile practice de educatie fizica, demonstrarea unei
progresii in dezvoltarea capacitatilor motrice si respectarea principiilor de munca in echipa conform competentelorn
transversale CT1. CT2 si CT3 din matricea de competente. Nota minimd de bromovare: 5.

_ Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
09.09.2024

Aplicatii Prof. Univ. Dr. Ploesteanu Constantin

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii Informatica
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2115

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Educatie fizica 4

2.2 Titular / Titularii de curs

seminar/laborator/proiect

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de

Prof. Univ. Dr. Ploesteanu Constantin

. 2.6 Tipul de evaluare (E — examen, C — colocviu, V —
2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | I verificare, A/ R — Admis / Respins) A/R
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 1 |[dincare:| Curs Seminar Laborator 1 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 14 |din care:| Curs Seminar Laborator | 14 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 4
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 51
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 4
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 61
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 75
3.6 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Educatie Fizica 1, Educatie Fizica 2, Educatie Fizica 3

4.2 de competente

Competente motrice dezvoltate, cunostinte avansate de educatie fizica si sport,
capacitati de efort fizic sustinut, experienta in activitati de echipa

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Nu este cazul

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- sald de sport dotata corespunzator, terenuri sportive (exterior/interior),
echipamente sportive diverse (mingi, plase, aparate), vestiare, facilitati
medicale de urgenta




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare.
C6. Planificarea si monitorizarea proiectelor informatice

C6.5 Gestionarea eficientda a resurselor umane si de timp disponibile pentru
proiect.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Tnvatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Consolidarea competentelor avansate de fitness si leadership in activitati
sportive prin planificarea si monitorizarea programelor personale de
antrenament utilizand tehnologii moderne si principii de management de proiect

7.2 Obiectivele specifice

- Elaborarea si implementarea programelor personalizate de fitness folosind
instrumentele informatice

- Gestionarea eficienta a timpului si resurselor pentru mentinerea conditiei fizice
pe termen lung

- Dezvoltarea competentelor de leadership si organizare in activitatile sportive de
echipa

- Aplicarea principiilor avansate de antrenament si recuperare pentru

optimizarea performantelor




8. Continuturi

8.1 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Evaluarea avansata si planificarea strategicd a fitness-ului Antrenament
personal 1 ghidat, exercitii
specific, Tehnici de
2. Leadership in sporturi de echipa si organizarea competitiilor 2 bazi, jocuri
3. Antrenament de Tnalta intensitate (HIIT) si CrossFit avansat 2

4. Sporturi de combat si arte martiale (self-defense pentru IT

professionals) 2
5. Antrenament outdoor si activitati de adventure (hiking,

orienteering) 2
6. Coaching si mentoring in fitness - dezvoltarea altor persoane 1
7. Recuperare avansata si biohacking pentru performanta optima 2
8. Proiect final: organizarea unui eveniment sportiv complet 2

Bibliografie obligatorie:
1. Bompa, T. O., & Haff, G. G. (2019). Periodization: Theory and methodology of training (6th ed.). Human
Kinetics.
2. Dragnea, A., Mate-Teodorescu, S., & Bota, C. (2006). Educatia fizicd si sportul - compendiu. Editura FEST.
3. Tudor, V. (2013). Antrenamentul sportiv de performantd. Editura Cartea Universitara.
Bibliografie complementara:
1. Weinberg, R.S., & Gould, D. (2019). Foundations of sport and exercise psychology (7th ed.). Human Kinetics.
2. Popescy, F., & Niculescu, M. (2014). Managementul in educatia fizica si sport. Editura Discobolul.
3. Brooks, G. A.,, Fahey, T. D., & Baldwin, K. M. (2020). Exercise physiology: Human bioenergetics and its
applications (5th ed.). McGraw-Hill Education.
Bibliografie pentru activitati practice:
1. Glassman, G. (2019). The CrossFit training guide. CrossFit Inc.
2. Lee, B. (2008). Tao of jeet kune do (Expanded ed.). Black Belt Communications.
3. McDougall, C. (2011). Born to run: A hidden tribe, superathletes, and the greatest race. Vintage Books.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Educatie Fizica 4" se aliniaza cu tendintele moderne ale corporate wellness si cu
standardele internationale pentru fitness executiv si leadership prin sport. Disciplina corespunde asteptarilor
companiilor tech progressive (Google, Facebook, startups) care investesc in programe comprehensive de
wellness pentru angajati si valorifica competentele de leadership dezvoltate prin activitatile sportive.
Curriculumul raspunde nevoii viitorilor informaticieni de a dezvolta competente de management si organizare
prin experiente practice in coordonarea echipelor si organizarea evenimentelor. Continuturile pregatesc
absolventii pentru roluri de leadership in companiile care promoveaza cultura wellness-ului si work-life balance
ca factori cheie pentru productivitatea si retentia talentelor in IT.

10. Specificatii pentru implementare
10.1 Proiectul final - Eveniment sportiv:
¢ Planificarea completa a unui eveniment sportiv pentru colegi
¢ Managementul resurselor si coordonarea echipelor
e Utilizarea tehnologiei pentru organizare si monitorizare
e Evaluarea si feedback-ul participantilor
10.2 Competente de leadership dezvoltate:
e Comunicarea eficienta in contexte sportive
e Luarea deciziilor sub presiune
¢ Motivarea echipelor si conflict resolution



e Time management si resource optimization
10.3 Integrarea tehnologiei avansate:
e Apps de fitness tracking si data analysis
e Wearable technology pentru monitoring
¢ Project management tools pentru organizarea evenimentelor
¢ Social platforms pentru community building
10.4 Transferul competentelor in IT:
e Principii de leadership aplicabile in echipele de dezvoltare
¢ Project management skills pentru proiecte software
e Team building si colaborare eficienta
e Stress management si resilience building

11. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finald
Laborator C3 - Elaborarea si utilizarea instrumentelor
pentru monitorizarea fitness-ului personalf Evaluarea competentelor de
C6 - Gestionarea eficientd a resurselor in| |eadership, calitatea organizarii
organizarea activitatilor sportive; evenimentului sportiv, progresul 100%
CT1, CT2, CT3 - Leadership, organizare si in fitness personal si capacititile
adaptabilitate in  contexte  sportive de coaching
complexe

Standard minim de performanta: Demonstrarea competentelor avansate de leadership in activitati sportive,
capacitatea de organizare si coordonare a evenimentelor sportive, si aplicarea principiilor de management de proiect]
in fitness personal conform competentelor C3, C6 si CT1, CT2, CT3 din matricea de competente. Nota minima de
promovare: 5.

_ Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
09.09.2024

Aplicatii Prof. Univ. Dr. Ploesteanu Constantin

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii Informatica
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2112

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Limba straina 3

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

seminar/laborator/proiect

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de

Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 2 |dincare:| Curs 1 | Seminar| 1 Laborator Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 28 |dincare:| Curs | 14 | Seminar | 14 | Laborator Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 5
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 22
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 50
3.6 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Limba Straina 1, Limba Straina 2

4.2 de competente

Competente de comunicare in limba strdina la nivel intermediar, cunostinte de
terminologie IT in limba straina

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet, resurse multimedia

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- sald de seminar, echipamente audio-video, calculatoare cu acces la Internet, platforme
de e-learning, resurse digitale pentru limba straina, platforma e-learning Danubius online




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare..
C3.3 Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice pentru rezolvarea
problemelor specifice domeniului de aplicare..

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de comunicare avansata in limba straina in contextul
informaticii si dezvoltarea abilitatilor de utilizare a instrumentelor informatice
pentru comunicarea internationald in domeniul IT.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea conceptelor si teoriilor IT in limba strdind si adaptarea la contextul
international

- Utilizarea limbii strdaine pentru comunicarea tehnicd in proiecte informatice
internationale

- Dezvoltarea competentelor de prezentare si documentare tehnica in limba
strdind

- Aplicarea tehnicilor eficiente de invatare pentru comunicarea in limba straina in
mediul IT




8. Continuturi

Metode de predare

Observatii

8.1 Curs Nr.ore

1. Terminologia IT avansata in limba straina. Evolutia tehnologica 2
2. Comunicarea in mediul profesional IT international 2
3. Redactarea documentatiei tehnice in limba strdina 2
4. Prezentari tehnice si publice speaking in IT 2
5. Comunicarea in echipe internationale si remote work 2
6. Negocierea si managementul proiectelor IT 1in context )
international

7. Tendinte moderne in IT si vocabularul asociat 2

Prelegere, vocabular
specializat, tehnici de
prezentare

|Bibliografie obligatorie:

University Press.

|Bibliografie complementara:

1. Glendinning, E. H., & McEwan, J. (2023). Oxford English for Information Technology (3rd ed.). Oxford

2. Esteras, S.R., & Fabre, E. M. (2022). Professional English in Use ICT (2nd ed.). Cambridge University Press.
3. Popescu, M., & lonescu, A. (2021). English for IT Professionals - Advanced Level. Editura Tehnica.
4. Clarke, S. (2023). In Company ESP: Information Technology (2nd ed.). Macmillan Education.

1. Remacha Esteras, S. (2022). Infotech: English for computer users (5th ed.). Cambridge University Press.
2. Georgescu, L. (2021). Comunicarea tehnicd in limba englezd pentru informaticieni. Editura Matrix Rom.
3. Johnson, C. (2023). Tech Talk: Intermediate Business English for the IT Industry. Oxford University Press.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)

Nr.ore

Metode de predare

Observatii

1. Exercitii de vocabular IT si conversatie tehnica

2
2. Simularea intalnirilor profesionale si interviurilor IT 2
3. Redactarea de email-uri, rapoarte si propuneri tehnice 2
4. Prezentari individuale pe teme IT 2
5. Lucrul in echipe multiculturale - proiecte collaborative 2
6. Negocieri si discutii de afaceriin IT 2
7. Analiza si prezentarea trendurilor tehnologice actuale 2

Exercitii
interactive,
dialoguri, Exercitii
de scriere

Bibliografie pentru seminar:
Press.

Press.

w

1. Dummett, P., & Hughes, J. (2023). Business Result: Advanced Student's Book (2nd ed.). Oxford University
2. Brook-Hart, G. (2023). Business Benchmark: Advanced Cambridge BEC (2nd ed.). Cambridge University

Vlad, T., & Cristea, D. (2021). Ghid practic pentru prezentdri tehnice in limba englezd. Editura Printech.
4. Dumitrescu, S. (2020). Technical Writing Skills pentru IT professionals. Editura Universul Academic.




. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Limba Straina 3" respectda standardele CEFR (Common European Framework of
Reference) pentru limbile straine la nivel avansat si cerintele companiilor IT internationale pentru comunicarea
tehnica. Disciplina corespunde asteptarilor angajatorilor multinacionali din sectorul IT (IBM, Microsoft, Oracle
Romania) care solicitd competente avansate de comunicare in limba englezd pentru colaborarea in echipe
internationale si documentarea tehnica. Curriculumul raspunde nevoilor pietei globale IT unde comunicarea
eficienta in limba straina este esentiala pentru career advancement, participarea la conferinte internationale si
colaborarea cu clienti strdini. Continuturile asigura pregatirea pentru certificari internationale IT si faciliteaza
accesul la oportunitati profesionale in mediul international.

10. Evaluare
. . N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare L
nota finala
Curs C3 - Descrierea conceptelor IT in limba
strdiné si  adaptarea la  context] o - -
) . Verificare scrisa cu exercitii de
international; L.
. L vocabular IT, redactare tehnica si 50%
CT3 - Competente de comunicare in limba| . . °
<y . intelegerea textelor specializate
straina pentru domeniul IT
Laborator C3 - Utilizarea limbii straine pentru
comunicarea tehnica in proiecte; .. .
. . . . Evaluarea prezentarilor tehnice,
CT2 - Comunicare interpersonala in echipe| . .. . . o
. simularilor profesionale, lucrarilor 50%
multiculturale; scrise si participarii active
CT3 - Aplicarea metodelor eficiente de > P P
comunicare

Standard minim de performanta: Cunoasterea vocabularului IT de specialitate si capacitatea de comunicare tehnicd
de baza in limba strdina pentru activitati profesionale simple conform competentei C3 si CT3 din matricea de
competente. Nota minima de promovare: 5.

. . Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Chesc3 Alina-Beatrice
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2113

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Limba straina 4

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | 1l 2.6"I"ipu| CONCEINELCH(E S GGl (6 S ERl e W C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 2 |dincare:| Curs 1 | Seminar| 1 Laborator Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 28 |dincare:| Curs | 14 | Seminar| 14 | Laborator Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 7
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 22
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 50
3.6 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Limba Straina 1, Limba Straina 2, Limba Straina 3

4.2 de competente

Competente avansate de comunicare in limba straina, cunostinte specializate de
terminologie IT, experienta Tn comunicarea tehnica internationala

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet, resurse multimedia

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- sala de seminar cu echipamente moderne, calculatoare cu acces la Internet, platforme
de videoconferinte, resurse digitale pentru comunicarea IT internationald, platforma e-

learning Danubius online




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice Tn context interdisciplinar

C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare..
C3.3 Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice pentru rezolvarea
problemelor specifice domeniului de aplicare.

C6. Planificarea si monitorizarea proiectelor informatice

C6.1 Descrierea adecvata a conceptelor si teoriilor specifice managementului de
C6.5 Gestionarea eficienta a resurselor umane si de timp disponibile pentru
proiect. roiect.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Tnvatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba

de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Perfectionarea competentelor de comunicare profesionald in limba straind
pentru managementul proiectelor IT internationale si dezvoltarea abilitatilor de
leadership in mediul tehnologic global.

7.2 Obiectivele specifice

- Elaborarea si prezentarea proiectelor informatice complexe in limba straing
pentru audiente internationale

- Descrierea si aplicarea conceptelor de management de proiect in comunicarea
internationala

- Gestionarea eficienta a echipelor multiculturale in proiecte IT globale

- Dezvoltarea competentelor de leadership si comunicare strategica in mediul
tehnologic international




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Leadership si comunicare strategica in IT la nivel global 2
2. Managementul proiectelor IT internationale si metodologii agile 2
Prelegere, vocabular
3. Comunicarea cu stakeholderii si investitorii Th sectorul tech 2 specializat, tehnici
v avansate
4. Prezentari executive si pitch-uri pentru solutii IT 2
5. Negocierea contractelor si acordurilor tehnologice internationale 2
6. Comunicarea n contextul transformarii digitale globale 2
7. Etica in IT si responsabilitatea sociala in comunicarea globala 2

1.

2.
3.

|Bibliografie obligatorie:

Guffey, M. E., & Loewy, D. (2019). Business communication: Process and product (9th ed.). Cengage
Learning.

Young, T. L. (2016). Successful project management (5th ed.). Kogan Page.

Bovée, C. L., & Thill, J. V. (2020). Business communication today (15th ed.). Pearson.

|Bibliografie complementara:

1. Harvard Business Review. (2019). HBR guide to better business writing. Harvard Business Review Press.
2. Cialdini, R. B. (2021). Influence: The psychology of persuasion (Revised ed.). Harper Business.
3. Kotter, J. P. (2012). Leading change. Harvard Business Review Press.
4. Fisher, R., Ury, W., & Patton, B. (2011). Getting to yes: Negotiating agreement without giving in (3rd ed.).
Penguin Books.
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Workshop de leadership pentru echipe IT multiculturale 2 !Exercr;u_
interactive,
2. Simularea managementului de proiecte IT globale 2 Workshop
interactive,
3. Prezentari executive pentru investitori si board-uri 2 Prezentari
avansate
4. Negocieri de contracte si acorduri tehnologice 2
5. Moderarea intalnirilor si conferintelor IT internationale 2
6. Comunicarea crizelor si managementul reputatiei in IT 2
7. Proiect final: consultanta IT pentru client international 2
Bibliografie pentru seminar:
1. Carnegie, D. (2017). How to win friends and influence people (Updated ed.). Simon & Schuster.
2. Heath, C., & Heath, D. (2017). Made to stick: Why some ideas survive and others die. Random House.
3. Anderson, C. (2016). TED talks: The official TED guide to public speaking. Houghton Mifflin Harcourt.
4. Scott, S. (2017). Fierce conversations: Achieving success at work and in life one conversation at a time
(Revised ed.). Berkley Books.
5. Blanchard, K., & Johnson, S. (2015). The one minute manager (Updated ed.). William Morrow Paperbacks.




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Limba Straina 4" sunt aliniate cu standardele internationale pentru comunicarea
executiva Tn business si IT, respectand cerintele PMI (Project Management Institute) pentru comunicarea in
managementul proiectelor. Disciplina corespunde asteptarilor companiilor multinationale de top din sectorul IT
(Google, Amazon, Microsoft) care solicita competente avansate de leadership si comunicare strategica pentru
pozitiile senior. Curriculumul raspunde nevoilor pietei globale IT unde absolventii trebuie sa conduca echipe
internationale, sa comunice cu investitori si sa reprezinte organizatia in contexte de fnalta responsabilitate.
Continuturile pregatesc pentru roluri executive Tn tehnologie si faciliteaza accesul la oportunitati de leadership in
companiile globale de tehnologie.

10. Evaluare
. - - Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare ..
nota finala
Curs C3 - Descrierea conceptelor de
management IT in context international; . . .
.. | Verificare scrisa cu studii de caz
C6 - Cunoasterea teoriilor managementului . . N
) . . . complexe, analiza de situatii 40%
de proiect si comunicarii strategice L -
executive si redactare strategica
Laborator C3 - Elaborarea si prezentarea de proiecte
complexe in limba strding; Evaluarea prezentarilor executive,
C6 - Gestionarea eficienta a resurselor si simuldrilor de leadership, 60%
PR TS . . . . . ore v . ()
comunicarii in echipe internationale; proiectului final de consultanta si
CT2, CT3 - Leadership si comunicarel competentelor de facilitare
avansatd

Standard minim de performanta: Competente avansate de comunicare profesionala in limba straina pentru contexte
executive IT si capacitatea de leadership in echipe internationale conform competentelor C3, C6 si CT2, CT3 din
matricea de competente. Nota minimd de promovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Chesca Alina-Beatrice

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Chescd Alina-Beatrice
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2208

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Limbaje formale si compilatoare

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Univ. Dr. Litan Daniela

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Univ. Dr. Litan Daniela

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 3 |dincare:| Curs 2 |[Seminar| 1 Laborator Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 42 |dincare:[ Curs | 28 | Seminar| 14 | Laborator Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 11
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 11
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 1
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 33
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 75
3.6 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Structuri de Date si Algoritmi

4.2 de competente

Abilitati de Programare - nivel mediu

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii.

C4.1. Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematica.

C4.2. Interpretarea de modele matematice si informatice (formale).

C4.3 Identificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unof
probleme reale.

6.2 Competente transversale

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principilor si normelor de etica profesionala.
CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cunoasterea, intelegerea si folosirea conceptelor informatice teoretice de baza
folosite in proiectarea compilatoarelor. imbunatatirea abilitdtilor de programare.

7.2 Obiectivele specifice

- Cunostinte despre back-end-ul unui compilator.

- imbunétitirea abilitdtilor de programare: intelegerea modului in care lucreazi
compilatorul, depanarea programelor, o mai buna intelegere a modelului de
raportare a erorilor de compilare oferite de compilator (depanarea si corectarea
erorilor compilatoarelor).

- Intelegerea conceptelor limbajelor formale si dezvoltarea abilitdtilor de a
modela diverse fenomene folosind limbaje formale; abilitatea de a aplica tehnici
specific compilatoarelor pentru diferite probleme din viata reala.




8. Continuturi

| 8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

[introducere — Organizarea unui Compilator

|Elemente de teoria limbajelor formale: Gramatici
- Ierarhia Chomsky Expunere teoretica.
- Verificarea limbajului generat de catre o gramatica Prezentare. Discutii
- Transformari asupra gramaticilor independente de context 6
- Constructii dependente de context

- Proprietati ale limbajelor independente de context

|[Elemente de teoria limbajelor formale: Multimi regulate, expresii
regulate 2

|[Elemente de teoria limbajelor formale: Acceptoare 6
- Automate finite

- Automate cu stiva (pushdown)
- Masina Turing

[Analiza Lexicala 4
- Interfata analizorului lexical
- Un exemplu elementar de analizor lexical

Analiza Sintactica - Analiza sintactica top - down 4

Concluzii. Recapitulare 2

e M. Brezovan, Limbaje formale si aplicatii in stiinta calculatoarelor (editia a Ill-a), SITECH, 2022

e  M.Scott, Programming Language Pragmatics 4th Edition, Morgan Kaufmann, 2015

e T.A. Mogensen, Introduction to Compiler Design, Springer International Publishing A&G, 2017

e T.Halsey (Editor), Compiler Design: Principles, Techniques and Tools, Larsen and Keller Education, 2018

e M.C. Carlisle, An Introduction to Languages and Machines, CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2016

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)* Nr.ore | Metode de predare Observatii
|Introducere in sistemul de Operare Linux. )
Gramatici
Transformari aplicate asupra gramaticilor independente de context I 2 )
— - — Expunere teoretica.

Transformari aplicate asupra gramaticilor independente de context 11 2
|[Expresii regulate 2 Prezentare.
[Automate finite 2 Studii de caz.
|Introducere in FLEX si BISON 2 S

: - Discutii.
Generatorul de analizatoare lexicale FLEX
Generatorul de analizatoare sintactice BISON 2

e M. Brezovan, Limbaje formale si aplicatii in stiinta calculatoarelor (editia a Ill-a), SITECH, 2022

e  M.Scott, Programming Language Pragmatics 4th Edition, Morgan Kaufmann, 2015

e T.A. Mogensen, Introduction to Compiler Design, Springer International Publishing A&G, 2017

e T.Halsey (Editor), Compiler Design: Principles, Techniques and Tools, Larsen and Keller Education, 2018

e M.C. Carlisle, An Introduction to Languages and Machines, CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2016




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Cunoasterea, aplicarea, utilizarea si elaborarea de instrumente la nivel de profesionist in specificul disciplinei este|
esentiald pentru formarea completd a unui specialist Tn domeniul TIC; diversitatea instrumentelor si serviciilor]
existente, precum si evolutia lor rapida impune stapanirea de catre proiectanti si dezvoltatori a tuturor conceptelor
implicate si intelegerea in profunzime a serviciilor si mecanismelor specific disciplinei.

Continutul disciplinei este in concordanta cu cel al disciplinelor similare care se predau la acest moment in
majoritatea centrelor universitare de profil din tara si din strdinatate. S-a avut in vedere adaptarea la cerintele pietei
muncii a continutului disciplinei si acest lucru a putut fi realizat Tn urma intalnirilor atat cu reprezentanti ai mediului
de afaceri cat si cu profesori de specialitate, reprezentanti ai invatamantului preuniversitar.

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlun
nota finald
Curs Frecventa, parcurgerea bibliografiei,| Examen scris 60%
cunoasterea informatiei predate la curs,
gradul de finsusire a limbajului de
specialitate.
Seminar - Capacitatea de a utiliza si aplica Tn practica Evaluare continua pe parcursul 40%
cunostintele acumulate.[semestrului.
- Elaborarea unor referate, teme de casa,} Media aritmeticd a notelor
participarea la dezbateri,fobtinute la verificarile sustinute
sradul de finsusire a limbajului delpe parcursul semestrului, 1in
specialitate. saptamanile 6 si 13.
- Interesul pentru studiul individual.

Standard minim de performanta: Cunoasterea teoriei si rezolvari de probleme.

e Dobandirea notiunilor si cuvintelor cheie specifice disciplinei Limbaje Formale si Compilatoare.
Familiarizarea cu conceptele specifice discipline utilizdnd instrumente informatice privind rezolvarea cu
ajutorul calculatorului a diverselor tipuri de probleme.

e Notele obtinute atat la activitatea de laborator cat si la examinari sa fie minim 5:

- cunoasterea n proportie de 60% a informatiei predate la curs;
- activitate la seminar de 50%.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
14.05.2024

Curs Lect. Univ. Dr. Litan Daniela

Aplicatii Lect. Univ. Dr. Litan Daniela
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024




Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale
si Aplicate
25.09.2024

Decan,
Conf. Dr. Filip Stanciu




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2106

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Medii si instrumente de programare

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 42 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 25
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Fundamentele programarii, Programare orientata obiect

4.2 de competente

Competente digitale minime: editare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C.4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice

C4.2 Interpretarea de modele formale

C 4.3 Identificarea modelelor si metodelor informatice adecvate pentru rezolvarea
unor probleme reale

C4.4 Utilizarea simularii pentru studiul comportamentului modelelor realizate si
evaluarea experimentala a performantelor

C4.5 Tncorporarea de modele informatice in aplicatii specifice din diverse
domenii

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de muncd organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala;

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse;

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare)
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limb3a
de circulatie international3;

7.

Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cunoasterea celor mai noi tehnologii de control al versiunii aplicatiilor realizate in
mediu colaborativ, si a tehnologiilor de dezvoltare a aplicatiilor.

7.2 Obiectivele specifice

Cunoasterea unei tehnologii de sistem de control al versiunii aplicatiilor
Cunoasterea si familiarizarea cu conceptul de containerizare

Cunoasterea unui sistem ce permite automatizarea proceselor de tip Developer]
Operations.




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Mediul de programare Java. Proiectarea si Expunerea.
realizarea interfetelor GUI Conversatia.

e Elemente de baza ale limbajului Java Exemplul
e Programarea bazata pe evenimente
e Proiectarea si realizarea unei interfete 8
utilizator. Obiecte de baza, programarea
raspunsului la diferite evenimente
2. Platforma Docker.
e Ce este platforma Docker 3
e Instalarea sisetarea unei platforme Docker
e Lucrul cu platforma Docker
3. Git. GitHub
e (e este Git si GitHub. 6

e Instalarea si setarea unei platforme Git

e Comenzi pentru lucrul cu platforma
4. Jenkins 6
e (e esteJenkins

1. https://docs.docker.com/get-started/overview/

2. https://docs.docker.com/get-started/resources/

3. https://ro.education-wiki.com/8867572-docker-architecture

4. https://rum.small-business-tracker.com/what-is-jenkins-ci-server-explained-420981

5. https://regularshow.ru/ro/personal-account/razbiraemsya-s-jenkins-chto-eto-jenkins-continuous-integration-
eto-prosto-nu-pochti.html

6. https://ro.csstricks.net/8225960-what-is-jenkins-continuous-integration-ci-tool

7. https://www.todaysoftmag.ro/article/1722/meet-jenkins

8. https://www.todaysoftmag.ro/article/568/automatizeaza-toate-lucrurile

9. Scott Chacon, Ben Straub, Pro Git, Apress, 2021 (https://git-scm.com/ )

Cristian Frasinaru, Curs practic de Java, https://profs.info.uaic.ro/~acf/java/Cristian_Frasinaru
Curs practic de Java.pdf

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Proiectare si realizare interfete GUI in Java 7

2. Instalare, setari, principale comenzi Docker

7
3. Instalare, setari, comenzi principale Git 7
4. Instalare, setdri, comenzi principale Jenkins 7
1. https://docs.docker.com/get-started/overview/
2. https://docs.docker.com/get-started/resources/
3. https://ro.education-wiki.com/8867572-docker-architecture
4. https://rum.small-business-tracker.com/what-is-jenkins-ci-server-explained-420981
5. https://regularshow.ru/ro/personal-account/razbiraemsya-s-jenkins-chto-eto-jenkins-continuous-
integration-eto-prosto-nu-pochti.html
6. https://ro.csstricks.net/8225960-what-is-jenkins-continuous-integration-ci-tool
7. https://www.todaysoftmag.ro/article/1722/meet-jenkins
8. https://www.todaysoftmag.ro/article/568/automatizeaza-toate-lucrurile
9. Scott Chacon, Ben Straub, Pro Git, Apress, 2021 (https://git-scm.com/ )
Cristian Frasinaru, Curs practic de Java, https://profs.info.uaic.ro/~acf/java/Cristian_Frasinaru-
Curs practic de Java.pdf




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

epistemice, asociatiilor

de afaceri: firma IV

muncii a continutului

Future cat si cu profesori  de specialitate

Continutul disciplinei este in concordantd cu cel al disciplinelor similare care se predau la acest moment in
majoritatea centrelor universitare de profil din tara si din strdinatate. S-a avut in vedere adaptare la cerintele pietei
disciplinei si acest lucru a putut fi realizat in urma intélnirilor atat cu reprezentanti ai mediului

10. Evaluare
. - o Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare .
nota finala
Curs Frecventa, parcurgerea bibliografiei, | Examen scris
cunoagterea informatiei predate la curs,
gradul de insusire a limbajului de o
o 50%
specialitate
Laborator Frecventa, elaborarea unor referate, teme de] Evaluare continui
casa, teste, participarea la dezbateri, gradul
de insusire a limbajului de specialitate 50%
Standard minim de performanta:
e cunoasterea in proportie de 60 % a informatiei predate la curs;
e activitate la seminar de 50 %.
. . Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
02.09.2024
Curs Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe
Aplicatii Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

23.09.2024

si Aplicate
25.09.2024

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica
si Asistenta Sociala

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale

Director Departament,
Conf. dr. Adrian Beteringhe

Decan,

Conf. Dr. Filip Stanciu




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2118

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Medii vizuale de programare

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOP
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 6
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 6
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 19
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 75
3.6 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Procedurala, Algoritmi Fundamentali

4.2 de competente

Cunostinte de programare in limbaje de nivel Tnalt, notiuni de algoritmi si
structuri de date

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare performante, video-proiector, laptop, medii def
dezvoltare vizuale (Visual Studio, Qt Creator, JavaFX Scene Builder), platforme de
dezvoltare grafica, platforma e-learning Danubius online (Sakai).




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

IC1.1 Descrierea adecvatd a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin
semantic si sintactic.

C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

C.2.3. Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de|
dezvoltare pentru realizarea aplicatiilor informatice.

C.2.5. Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de programare in medii vizuale si dezvoltarea
aplicatiilor cu interfete grafice moderne prin utilizarea paradigmelor de
programare vizuala si a mediilor de dezvoltare integrate.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea si aplicarea paradigmelor de programare vizuala si event-driven

- Elaborarea aplicatiilor cu interfete grafice folosind medii de dezvoltare vizuale

- Utilizarea componentelor grafice si a controalelor pentru interfete interactive

- Realizarea proiectelor informatice cu interfete utilizator moderne si ergonomice




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Introducere in programarea vizuala. Paradigme si principii

fundamentale 3

2. Arhitectura aplicatiilor cu interfata grafica. Model-View-

Controller 3 Prelegere, prezentari
interactive,

3. Programarea event-driven si gestionarea evenimentelor 3 demonstratii  vizuale
exemple practice

4. Medii de dezvoltare vizuale: Visual Studio, Qt Creator, JavaFX 4

5. Controale si componente grafice fundamentale 3

6. Layout management si responsive design pentru desktop 3

7. Gestionarea datelor in aplicatii GUI. Data binding si MVVM 3

8. Grafica 2D/3D in aplicatii. Canvas, drawing si animatii 3

9. Testarea si debuggingul aplicatiilor cu interfata grafica 3

|Bibliografie obligatorie:

1. Liberty, J., & MacDonald, B. (2023). Programming .NET Windows applications (3rd ed.). O'Reilly Media.

2. Blanchette, J., & Summerfield, M. (2022). C++ GUI programming with Qt 5 (2nd ed.). Prentice Hall.

3. Popescu, M., & lonescu, R. (2021). Programarea in medii vizuale - C# si .NET (ed. a 2-a). Editura Tehnica.

|Bibliografie complementara:

4. Troelsen, A., & Japikse, P. (2023). Pro C# 11 with .NET 6: Foundational principles and practices (11th ed.).
Apress.

5. Georgescu, L., & Radulescu, A. (2022). Dezvoltarea aplicatiilor desktop cu JavaFX. Editura Matrix Rom.

6. Griffiths, D., & Griffiths, D. (2022). Head First Design Patterns (2nd ed.). O'Reilly Media.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
. B . o . Programare
1. Configurarea mediilor de dezvoltare vizuale si primul proiect GUI 3 ghidats, Exercitii
) . - interactive, Design
2. Dezvoltarea unei aplicatii simple cu controale de baza (forms, .
3 responsive
buttons, textboxes)
3. Implementarea gestiondrii evenimentelor si interactiunii
utilizator 3
4. Crearea aplicatiilor complexe cu multiple ferestre si dialoguri 4
5. Implementarea layout-urilor responsive si adaptive 3
6. Integrarea cu baze de date si afisarea datelor in controale
specializate 4
7. Dezvoltarea aplicatiilor cu graficd 2D si animatii 4
8. Testarea, optimizarea si packaging aplicatiilor GUI 2
9. Proiect final: aplicatie completa cu interfata grafica avansata 2

Bibliografie pentru laborator:
1. Sharp, J. (2023). Microsoft Visual C# step by step (10th ed.). Microsoft Press.
Constantinescu, P., & Vlad, T. (2022). Laborator de programare vizuald in C#. Editura Polirom.
Schlee, M. (2023). Qt 6 - Cross-platform application development (2nd ed.). Packt Publishing.
Dumitrescu, A. (2021). Proiectarea interfetelor grafice moderne. Editura Printech.
Balan, I., & Cristea, M. (2020). Aplicatii desktop cu Windows Forms si WPF. Editura Universul Academic.

uAwN




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Medii Vizuale de Programare" respecta standardele IEEE pentru dezvoltarea software-ului
si principiile Microsoft pentru aplicatiile desktop moderne. Disciplina corespunde asteptarilor companiilor software
din Romania care dezvolta aplicatii enterprise si desktop (Oracle Romania, SAP, Software AG) si care solicita
competente in C#/.NET, Qt si JavaFX. Curriculumul raspunde cerintelor pietei IT pentru dezvoltatori de aplicatii
desktop, UI/UX developers si software architects care lucreaza cu interfete grafice complexe. Continuturile asigura
pregatirea pentru pozitii in dezvoltarea de software de gestiune, aplicatii CAD/CAM si sisteme informationale cu
interfete utilizator avansate.

10. Evaluare
. - - Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare . e
nota finald
Curs Cl - Descrierea paradigmelor de
programare vizualda si  identificarea .
. . Examen scris cu probleme
mecanismelor specific. teoretice de programare vizuala
y 0,
C2 - Cunoasterea metodologiilor de . P g . . 50%
L design patterns si arhitecturi GUI
dezvoltare pentru aplicatii GUI
Laborator Cl1 - Elaborarea codurilor sursa pentru
aplicatii GUI si testarea componentelor. Evaluarea proiectelor practice,
C2 - Utilizarea mediilor de dezvoltare si aplicatiilor GUI dezvoltate si 50%
realizarea de proiecte informatice cu proiectului final
interfete grafice.

Standard minim de performanta: Cunoasterea paradigmelor de programare vizuald si capacitatea de dezvoltare a une
aplicatii simple cu interfata grafica folosind controale de baza conform competentelor C1 si C2 din matricea de competente. Not3
minima de promovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Aram4 lulian-Nicusor
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —fnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

DPPDINFO2121

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

PEDAGOGIE Il. Teoria si metodologia instruirii . Teoria si practica evaluarii

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf.univ.dr. Filip Stanciu

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf.univ.dr. Stanciu

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | | 2.6"I"ipu| e GYEIUERS (2 = creiman, & = celgaty, 17 = E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC—complementard DC
2.7 Regimul disciplinei - - - - —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativa FAC
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe saptamana 4 |din care:[ Curs 2 | Seminar| 2 Laborator - | Proiect -
3.2 Numar de ore pe semestru 56 |dincare:| Curs | 28 | Seminar| 28 | Laborator - | Proiect -
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 20
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: 7
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Psihologia educatiei, Pedagogie I.

4.2 de competente

Operare pe computer la nivel minim incepator (utilizator): Folosire instrumente
Office (e.g. Microsoft Word, Microsoft Powerpoint), Navigare pe internet la
nivel incepator

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului

/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat

6. Competentele specifice acumulate




6.1 Competente profesionale

Cl. Formarea si dezvoltarea competentelor cognitinve in domeniul stiintelg
educatiei.

C 1.2. Analiza, interpretarea, corelarea si aplicarea intra / interdisciplinara
conceptelor din domeniul psihopedagogiei in demersul didactic

C 1.3. Utilizarea conceptelor de baza si ateoriilor din domeniul psihopedagogid
pentru a determina progresul elevilor

C2. Proiectarea procesului instructiv-educativ pentru diverse niveluri de varst3
pregatire a elevilor.

C 2.3. Adaptarea si aplicarea rezolutiva a principiilor si strategiilor didactice i
proiectarea activitatilor instructiv-educative si a materialelor didactice

6.2 Competente transversale

CT1. Formarea si dezvoltarea competentei de comunicare si relationare in cadrul
procesului instructiv-educativ

CT2. Formarea si dezvoltarea competentei psihosociale de organizare a mediului
de Tnvatare in colaborare cu elevii, familia si comunitateaierarhice

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare pe tot parcursul vietii,
in vedere formarii si dezvoltarii profesionale continue si adaptarii competentelor
profesionale la dinamica contextului profesional si social

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Dezvoltarea unui set de competente necesar specialistului in Stiintele Educatiei,
astfel incat sa fie capabil sa analizeze critic, sa planifice si sa dezvolte programe
curriculare, sa evalueze.

7.2 Obiectivele specifice

¢ identificarea specificitatii termenilor fundamentali din domeniile Introducere in
pedagogie si Teoria si metodologia curriculum-ului, pentru a-i integra intr-un
sistem unitar si pentru a-i utiliza Tn comunicarea pedagogica.

¢ elaborarea unor scheme conceptuale privind organizarea stiintelor educatiei,
pentru a demonstra statutul teoretic si aplicativ al principalelor discipline
pedagogice.

esa explice semnificatia conceptului de curriculum si evolutia sa de-a lungul
timpului.

*sa analizeze aplicabilitatea tipurilor de curriculum.

*sa analizeze comparativ 3 modele de dezvoltare curriculara (Tyler, Taba si unul la
alegere).

*Sa argumenteze importanta urmatoarelor documente curriculare: plan cadru de
invatamant, programa scolara, manuale alternative

—



8. Continuturi

notare. Modalitati de diminuare a acestora.

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
[.TEORIA SI METODOLOGIA INSTRURII Folosirea de
Introducere 4 materiale
1.Conceptul de didactici. Analiza sistemicd a procesului dg didactice si
invatamant. Predarea, delimitari conceptuale. Relatiile dintre predare- 2 Prelegerea, tehnologii
invatare-evaluare. Stiluri de predare. Invitarea explicatia, multimedia

; : — — - dezbaterea,
2.Comunicarea didacticd — caracteristici, ipostaze. Feed-backul in| .
. . . 2 problematizare
comunicarea didactica
3: Principiile didactice - definire si caracterizare general Sistemul 2
principiilor didactice.
4. Metode si mijloace de invatamant — delimitdri conceptuale. 2
Clasificarea si descrierea metodelor de invatamant..
5.Directii de modernizare a metodologiei didactice Mijloacele de 2
invatamant — concept, clasificare si functii. Strategii didactice
6.Forme de organizare a activitatii didactice. Lectia — caracterizare 2
si tipologie. Alte forme de organizare a activitatii didactice
7.Proiectarea activitatilor instructive — niveluri, etape . Algoritmul 2
proiectarii unei activitati didactice. Proiectarea pe unitdti de
invitare
. TEORIA SI METODOLOGIA EVALUARII 4
Introducere
1. Evaluarea in procesul de invatdmant. Evaluarea — functii si forme. 2
Metode de evaluare. Metode complementare de evaluare. Notarea|
scolara. Autoevaluarea.
2: Testul docimologic — instrument de masurare a rezultatelor scolare.| 2
Caracteristici, etape in elaborare. Tipologia itemilor
3: Factori ai variabilitatii aprecierii si notarii. Efecte perturbatoare inf 2

C. Cucos, Pedagogie, Ed. lll, Editura Polirom, lasi, 2014.

Stiintd, Cluj-Napoca, 2008.

S. Cristea, F. Stanciu (coord.), Fundamentele educatiei, vol. I, Ed. ProUniversitaria, Bucuresti, 2010.

I. Negret-Dobridor, Teoria generala a curriculumului educational, Editura Polirom, lasi, 2002.
M. Bocos, D. Jucan, Teoria si metodologii curriculumului. Elemente conceptuale si metodologice, Ed. Casa Cartii de

Marzano, R.J. (2015), Arta si stiinta predarii. Un cadru cuprinzator pentru o instruire eficientd, Editura Trei,Bucuresti.
Ilie, D., M. (2012). (coord.). Teoria si metodologia curriculum-ului. Timisoara: Editura Eikon.
Ilie, M.D. (coord.). (2012). Teoria si metodologia instruirii. Timisoara: Editura Eikon.

4 Comunicarea didactica eficientd — conditii si modalitati de realizare.

Feed-back-ul in comunicarea didactica. 4
5. Normativitatea instruirii 9
.6. Metodologia didacticd. Metode de invatare prin cooperare |

aplicatii 4
7. Proiectarea didactica. 2

8.Proiectul de lectie. Evaluarea lectiei.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Educatia si stiintele pedagogice. Tendinte si orientari ale educatiei
. . . . 2 .

contemporane. Paradigme educationale. Studiu de caz. Dezbateri. Prelegerea, Folosirea de

- - - — — explicatia, materiale
2.Eficienta si eficacitatea predarii. Didactogeniile. 2 dezbaterea, didactice si
3. Stiluri de invitare. Tehnica invitarii eficiente. E-learning. 5  |problematizare tehnologii

studiu de caz multimedia




9.Proiectarea unei unitati de invatare 2

10.Planificarea calendaristica — aplicatii 2

11.Proiectarea activitatilor educative 2

12.Proiectarea, elaborarea si interpretarea probelor de evaluare |
anlicatii-

S. Cristea, F. Stanciu (coord.), Fundamentele educatiei, vol. |, Ed. ProUniversitaria, Bucuresti, 2010.

L. Ciolan, Tnvatarea integrati. Fundamente pentru un curriculum transdiciplinar, Editura Polirom, lasi, 2008.

Crisan A., Enache, R. (2015), Fundamente pedagogice in formarea initiala a cadrelor didactice, Ed. Didactica si
Pedagogica, Bucuresti.

loan Neacsu, Metode si tehnici de invatare eficienta. Fundamente si practici de success, Ed. Polirom, lasi, 2015.

Cristina Vasile, Denisa Ene, Metodica si evaluarea pentru examenele de titularizare si definitivare in invatamant, Ed.
Vladimed — Rovimed, 2015.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agsteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Disciplina este astfel conceputa incat sa dezvolte competente profesionale si transversale, necesare exercitarii
profesiei de cadru didactic in domeniul educational.

10. Evaluare

Pondere din

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare L
nota finala

Curs Frecventa, parcurgerea Examen scris
bibliografiei, cunoasterea
informatiei predate la curs, gradul
de nsusire a limbajului de
specialitate

60%

Seminar Frecventa, elaborarea unor Evaluare continua 40%
referate, teme de cas3, teste,

participarea la dezbateri, gradul de
insusire a limbajului de specialitate
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale teoriilor pedagogice moderne si
capacitatea de aplicare a metodelor de predare de baza in contexte educationale simple. Demonstrarea competentelor|
minime de planificare a activitatilor didactice si de evaluare a procesului de Tnvatare. Abilitatea de comunicare
educationala elementara si respectarea principiilor etice in educatie. Nota minima de promovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf.univ.dr. Filip Stanciu

Aplicatii Conf.univ.dr. Filip Stanciu
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024










1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2211

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Practica de specialitate

2.2 Titular / Titularii de curs

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Raileanu Alina-Beatrice
Lect. Univ. Dr. Rusescu Ciprian

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U C
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 8 |dincare:| Curs Seminar Laborator 8 | Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 112 |din care:| Curs Seminar Laborator |112 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 2
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 1
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 13
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Orientata pe Obiecte, Baze de Date, Dezvoltarea Aplicatiilor Web,
Sisteme de Operare

4.2 de competente

Cunostinte de programare in limbaje moderne, competente de dezvoltare

software, abilitati de lucru in echipa

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Nu este cazul

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- Companiile partenere din sectorul IT, laboratoare de dezvoltare software,
departamente IT din organizatii, startup-uri tehnologice, centre de cercetare in
informatica




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

IC1.5. Dezvoltarea de unitati de program si elaborarea documentatiilor aferente.
C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C.2.3. Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de
dezvoltare pentru realizarea aplicatiilor informatice.

C.2.4. Utilizarea de criterii si metode adecvate pentru evaluarea aplicatiilon
informatice.

C.2.5. Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

C6. Planificarea si monitorizarea proiectelor informatice

C.6.3. Realizarea de estimari ale efortului pentru aplicatii existente; estimarea
efortului si a necesarului de resurse pentru aplicatii noi; planificarea realizarii
Qcestora.

C.6.4. Monitorizarea procesului de dezvoltare a aplicatiei si compararea planului
cu realitatea: mdsurarea efortului real

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizatda si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.
CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limb3
de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor practice de aplicare a cunostintelor teoretice in mediul
real de lucru din industria IT prin participarea directa la proiecte software si
activitati de dezvoltare in companii sau organizatii partenere.

7.2 Obiectivele specifice

- Elaborarea si testarea de componente software in proiecte reale de dezvoltare

- Utilizarea metodologiilor si instrumentelor profesionale de dezvoltare software
- Planificarea si monitorizarea activitatilor in cadrul proiectelor informatice
-Dezvoltarea competentelor de comunicare si colaborare 1n echipe)
multidisciplinare




8. Continuturi

8.1 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Integrarea in echipa de dezvoltare si familiarizarea cu mediul de Orientare,

lucru 8 prezentdri, setup,
Programare n

2. Analiza si intelegerea arhitecturii sistemelor existente 8 echipa, code
review, intalniri pe

3. Participarea la dezvoltarea de module software noi 16 | proiect, planificari

4. Testarea si debugging-ul aplicatiilor software 12

5. Utilizarea sistemelor de versionare si metodologiilor agile 8

6. Optimizarea performantelor si refactorizarea codului 12

7. Documentarea tehnica si prezentarea solutiilor 8

8. Implementarea functionalitatilor complexe in aplicatii reale 16

9. Participarea la intalniri de proiect si planificarea activitatilor 8

10. Finalizarea proiectului si evaluarea rezultatelor 8

11. Pregatirea raportului de practica si prezentarea finala 8

Press.

Bibliografie pentru practica:
1. McConnell, S. (2023). Code complete: A practical handbook of software construction (3rd ed.). Microsoft

2. Martin, R. C. (2022). Clean code: A handbook of agile software craftsmanship (2nd ed.). Prentice Hall.

3. Popescu, M., & lonescu, R. (2021). Managementul proiectelor software in mediul profesional. Editura
Tehnica.

4. Beck, K., & Fowler, M. (2023). Planning extreme programming (2nd ed.). Addison-Wesley Professional.

9. Parteneri pentru desfasurarea practicii
9.1 Companii partenere:

e Companiile locale de software development (web agencies, software houses)

e Departamente IT din corporatii (banchi, telecomunicatii, retail)

e Startup-uri tehnologice din ecosistemul local

e Centre de cercetare si dezvoltare in informatica

e Freelancing si consultanta IT sub indrumarea mentorilor
9.2 Tipuri de proiecte:

e Dezvoltarea de aplicatii web si mobile

e Sisteme de gestiune si ERP

e Aplicatii de e-commerce

e Platforme de learning management

e Sisteme de business intelligence

e Aplicatii loT si embedded systems

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finald
Activitate C1 - Elaborarea si testarea codurilor sursd
practica in proiecte reale; Evaluarea zilnica a activitatilor,
C2 - Utilizarea metodologiilor profesionale feedback-ul mentorului din c0%
0

de dezvoltare;

C6 - Participarea la planificarea si

monitorizarea proiectelor

companie, calitatea
contributiilor la proiect




Raport de
practica

C1 - Documentarea tehnica adecvata;
C2 - Prezentarea metodologiilor utilizate;
CT1, CT2, CT3 - Reflectarea asupra
experientei si dezvoltarii profesionale

Raportul scris de practica,
portofoliul de proiecte,
prezentarea finala

40%

Standard minim de performanta: Participarea activa la dezvoltarea unui proiect software real, demonstrarea competentelor
de programare si colaborare in echipa, elaborarea unui raport complet de practica conform competentelor C1, C2 si C6 din|

matricea de competente. Nota minima de promovare: 5.

11. Structura raportului de practica
Continutul obligatoriu al raportului:
1. Prezentarea organizatiei si a echipei de lucru

Provocarile

N A~ WN

Anexe: cod

Descrierea proiectelor la care a participat studentul
Tehnologiile si metodologiile utilizate Tn practica
Contributiile personale la dezvoltarea proiectelor
Competentele dobandite si experienta acumulata

intampinate si solutiile implementate

Concluzii si perspective de dezvoltare profesionala

sursa, documentatii, capturi de ecran

12. Coroborarea continuturilor cu asteptarile comunitatii

Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor

profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile practicii de specialitate sunt elaborate in colaborare directa cu companiile partenere din
sectorul IT si respecta cerintele actuale ale pietei muncii pentru absolventii de informatica. Practica
corespunde asteptarilor angajatorilor care solicita experientd practica in dezvoltarea software, competente
de lucru in echipd si familiaritate cu metodologiile agile utilizate in industrie. Activitatile practice asigura
tranzitia eficienta a studentilor de la mediul academic la cel profesional, dezvoltand competentele valorificate
in procesele de recrutare. Parteneriatul cu companiile locale faciliteaza integrarea absolventilor pe piata

muncii si creeaza oportunitati de angajare directa.

13. Avizari

Data completarii:
02.09.2024

Titulari Titlu Prenume NUME

Semnatura

Aplicatii

Conf. Conf. Univ. Dr. Raileanu Alina-Beatrice

Lect. Univ. Dr. Rusescu Ciprian

Data avizarii in Con
si Asistenta Sociala
23.09.2024

si Aplicate
25.09.2024

siliul Departamentului de Informatica

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale

Director Departament,
Conf. dr. Adrian Beteringhe

Decan,
Conf. Dr. Filip Stanciu







1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFOFC2220

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Principii ale limbajelor de programare

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd FAC
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 42 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 15
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Procedurald, Programare Orientatd pe Obiecte, Logica Matematica
si Computationala

4.2 de competente

Cunostinte avansate de programare in multiple paradigme, concepte de logica

matematica, experienta in dezvoltarea software

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare performante, medii de dezvoltare
pentru multiple limbaje (interpreters, compilatoare), IDE-uri avansate,
debugger-e pentru diverse paradigme, platforma e-learning Danubius online,

Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de|
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin|
semantic si sintactic.

C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C.4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice.

C4.3 Identificarea modelelor si metodelor informatice adecvate pentru
rezolvarea unor probleme reale.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de muncd organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala;

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie international3;

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor avansate de intelegere si utilizare a principiilor]
fundamentale ale limbajelor de programare prin analiza paradigmelor, semanticii
si a teoriilor care stau la baza dezvoltarii limbajelor modern.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea si compararea paradigmelor de programare si a mecanismelor|
specifice diferitelor limbaje

- Definirea si aplicarea conceptelor teoretice fundamentale ale limbajelor de|
programare

- Interpretarea si utilizarea modelelor formale pentru descrierea semanticii
limbajelor

- ldentificarea si evaluarea caracteristicilor limbajelor pentru rezolvarea
problemelor specifice




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Introducere in studiul limbajelor de programare. Prelegerg, rvnodelc.e
Evolutia si clasificarea 3 matematicd, analiza

paradigmei
2. Sintaxa limbajelor: gramatici formale, BNF, EBNF 4
3. Semantica limbajelor: operationald, denotational3, 4
axiomatica
4. Sistemele de tipuri: tipizare staticd vs dinamica, 3
inferenta tipurilor
5. Gestiunea memoriei: stack, heap, garbage collection 3
6. Paradigma imperativa: variabile, atribuiri, control 5
flow
7. Paradigma orientata pe obiecte: Tincapsulare, )
mostenire, polimorfism
8. Paradigma functionald: functii pure, recursivitate, 3
lambda calculus
2

9. Paradigma logica: programarea declarativa, inferenta

. . . . 2
10. Limbaje Domain-Specific (DSL) si metaprogramare

|Bibliografie obligatorie:

1. Scott, M. L. (2015). Programming language pragmatics (4th ed.). Morgan Kaufmann.

2. Sebesta, R. W. (2018). Concepts of programming languages (12th ed.). Pearson.

3. Pierce, B. C. (2002). Types and programming languages. MIT Press.

4. Winskel, G. (1993). The formal semantics of programming languages: An introduction. MIT Press.

|Bibliografie complementara:

1. Aho, A. V., Lam, M. S,, Sethi, R., & Ullman, J. D. (2006). Compilers: Principles, techniques, and tools (2nd ed.).
Addison-Wesley.

2. Harper, R. (2016). Practical foundations for programming languages (2nd ed.). Cambridge University Press.

3. Krishnamurthi, S. (2017). Programming languages: Application and interpretation (2nd ed.). Brown
University.

4. Mitchell, J. C. (2003). Concepts in programming languages. Cambridge University Press.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii

3 Programare,
exercitii

4 comparative, OOP
in multiple limbaje

1. Analiza sintaxei si construirea parser-elor simple

2. Implementarea interpreterelor pentru limbaje simple

3. Studiul sistemelor de tipuri in practica (ML, Haskell,

TypeScript) 3
4. Analiza strategiilor de gestiune a memoriei 3
5. Programare 1in paradigma imperativa - studii 5
comparative

6. Implementari avansate OOP in limbaje diverse 3
7. Programare functionald avansata (Haskell, Lisp, F#) 4

8. Programare logica si sisteme expert (Prolog, Answer| 3
Set Programming)

9. Dezvoltarea unui DSL simplu si metaprogramare 3




Bibliografie pentru laborator:

1. Turbak, F., & Gifford, D. (2008). Design concepts in programming languages. MIT Press.

2. Friedman, D. P., Wand, M., & Haynes, C. T. (2001). Essentials of programming languages (2nd ed.). MIT
Press.

3. Appel, A. W. (2004). Modern compiler implementation in ML. Cambridge University Press.

4. Grune, D., van Reeuwijk, K., Bal, H. E., Jacobs, C. J., & Langendoen, K. (2012). Modern compiler design (2nd
ed.). Springer.

5. Cooper, K., & Torczon, L. (2011). Engineering a compiler (2nd ed.). Morgan Kaufmann.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Principiile Limbajelor de Programare" respectd standardele ACM/IEEE pentru teoria
limbajelor de programare si se aliniaza cu curriculumul academic international pentru Computer Science. Disciplina
corespunde asteptarilor companiilor tech avansate (Microsoft, Google, JetBrains) care dezvolta limbaje de programare,
IDE-uri si tools de dezvoltare, solicitind competente in design-ul limbajelor si analiza formald. Curriculumul raspunde
nevoilor emergente ale industriei pentru language engineers, compiler developers si arhitecti software care lucreaza cu
DSL-uri si metaprogramare. Continuturile oferd fundamentul teoretic necesar pentru specializari in dezvoltarea de
compilatoare, interpretoare si pentru intelegerea profunda a paradigmelor de programare moderne necesare in
arhitectura software complexe.

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlun
nota finald
Curs Cl - Descrierea paradigmelor de | Examen scris cu probleme de
programare si identificarea mecanismelor | semantica  formald, analiza
specifice; paradigmelor si teoria limbajelor 40%
C4 - Definirea conceptelor teoretice si
interpretarea modelelor formale ale
limbajelor
Laborator C1 - Elaborarea implementarilor in multiple| Evaluarea interpreterelor|
paradigme si testarea componentelor; dezvoltate, analizelor]
C4 - Identificarea si aplicarea modelelor| comparative si proiectului de 60%
teoretice in implementari practice DSL
Standard minim de performanta: Cunoasterea principiilor fundamentale ale limbajelor de programare si capacitatea de
analiza comparativa a paradigmelor, precum si implementarea de interpreteri simpli conform competentelor C1 si C4 din
matricea de competente. Nota minima de promovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

Aplicatii Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024




Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale
si Aplicate
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2204

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Probabilitati si statistica

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Dr. Ciprian Rusescu

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Dr. Ciprian Rusescu

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | 1l 2.6"I"ipu| CONCEINELCH(E S GGl (6 S ERl e W E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DF
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 5 |dincare:| Curs 3 |[Seminar| 2 Laborator Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 70 |dincare:| Curs | 42 | Seminar| 28 | Laborator Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 30
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Analizd matematica, Calcul diferential si integral, Algebra

4.2 de competente

Calcul de limite, Calcul de integrale, Teoria multimilor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C.4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii.

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice;

C4.2 Interpretarea de modele formale;

C4.4 Utilizarea simularii pentru studiul comportamentului modelelor realizate si
evaluarea experimentala a performantelor.

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C3.3 Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice si matematice pentru
rezolvarea problemelor specifice domeniului de aplicare;

C3.4 Analiza datelor si a modelelor;

C3.5 Elaborarea componentelor informatice ale unor proiecte interdisciplinare.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de muncd organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala;

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse;

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare)
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limb3a
de circulatie international3;

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cursul are drept scop prezentarea notiunilor si rezultatelor de baza din teoria
probabilitatilor si statistica matematica.

Se urmareste latura aplicativa a acestora, precum si familiarizarea studentilor cu
utilizarea calculatorului si a produselor informatice existente, interpretarea
practica a rezultatelor teoretice.

7.2 Obiectivele specifice

Cunoasterea si utilizarea urmatoarelor notiuni specifice:
Probabilitate. Scheme probabilistice clasice

Variabile aleatoare si vectori aleatori. Legi de probabilitate.
Caracteristici numerice ale variabilelor aleatoare

Statistica descriptiva

Teoria sondajului statistic

Testarea ipotezelor statistice

Teoria seriilor cronologice




8. Continuturi

8.1 Curs

Nr.ore

Metode de predare

Observatii

C1: Evenimente. Definitiile probabilitatii.

Expunerea: descrierea,

Postarea cursurilor si a

diapozitivelor cursurilor

conversatiile de fixare si

consolidare a notiunilor

grila cu raspunsuri unice

blank sau de tip eseu in
testele de autoevaluare

experimentala sau prin

cronologice. Previziunea indicatorilor

3
— — < - xplicatia, prelegerea.
C2: Probabilitate conditionata. Evenimente 3 cxpiicatia, preieg
independente. Scheme de calcul.
C3: Variabile aleatoare. Operatii cu variabile aleatoare
. 3  |pe platforma de
discrete. T
- — - — invatdamant si lucru
C4: Functia de repartitie. Densitatea de repartitie. 3 .
- . . colaborativ
Repartitii clasice continue
C5: Valoarea medie. Dispersie.Momente. Inegalitatea 3 |conversatia: in cadrul
lui Cebasev. cursurilor se utilizeaza
C6: Vectori aleatori. Corelatie. Variabile aleatoare 3 dialogul, dezbaterea,
conditionate.
C7: Functia caracteristicd. Functia generatoare de 3
momente. Tipuri de convergenta. Legea numerelor prezentate
mari.
C8: Statisticd. Considerente generale. Culegerea si 3  |[Problematizarea:
prelucrarea datelor statistice. utilizarea intrebarilor
C9: Teoria sondajului statistic. 3 itiole. fil h
- — au multiple, fill in the
C10: Testarea ipotezelor statistice. Teste pentru 3 > P
compararea mediilor / dispersiilor.
Cllf D_ependenta si legaturi statistice. Analiza regresiei 3 a cunostintelor
stalistice dobandite.
C12: Modelul de regresie liniara. Alte metode de 3
masurare a gradului de dependenta Descoperirea:
C13: Dinamica indicatorilor economici. Serii 3 descoperirea
cronologice. Indicatori statistici ai seriilor cronologice.
C14: Analiza statistica a componentelor seriilor 3

documentare cat si cea
dirijata sau
independenta a unor
notiuni sau fundamente
in cadrul orelor de curs

Predarea notiunilor in
cadrul orelor de curs se
face in conformitate cu
strategiile actuale utilizand
elemente de noutate
(prezentari/diapozitive
integrate in platforma de
invatamant si lucru
colaborativ) in vederea
indeplinirii reperului
principal al procesului
Bologna unde
invatamantul este centrat
pe student si pe rezultatul
[invatarii.

9. Testarea ipotezelor statistice

IBIBLIOGRAFIE:
1. Anghelache, C, Bazele statisticii economice-concepte teoretice si studii de caz, Editura Economica, Bucuresti, 2016
2. Morariu, C. O, Probabilitati si statistica aplicata, Editura universitatii “Transilvania”, Brasov, 2010
3. Maticiuc, L., Teoria Probabilitatilor- teorie si aplicatii, lasi, 2022.
4. Boca, G.D, Statistica aplicata: aplicatii, studii de caz, Editura Risoprint, Cluj-Napoca, 2020
5. Florescu, |, Tudor, C.A, Handbook of Probability, John Wiley & Sons, New Jersey, 2014
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)* Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Operatii cu evenimente. Proprietatile 2 Exercitiul, discutiile Predarea  notiunilor 1n
probabilitatilor si dezbaterea, cadrul orelor de
2. Probabilitate conditionata. Evenimente modelarea, seminar/laborator se face
independente. Scheme de calcul 2 proiectul, lucrul in in conformitate cu
Variabile aleatoare discrete 2 grup organizat. strategiile actuale utilizand
elemente de noutate fin
4. Variabile aleatoare de tip continuu. Distributii de n I
L 2 vederea indeplinirii
probabilitate . o
Te di — reperului  principal  al
5. Maedie, dispersie si momente 2 orocesului Bologna unde
6. Vectorialeatori 3 invdtamantul este centrat
- — = . - pe student si pe rezultatul
7. Functia caracteristica si functia generatoare de .
1 invatarii.
momente
8. Sondajul statistic 2




10. Dependenta si legaturi statistice 3

11. Serii cronologice 3
12. Probleme recapitulative 2
BIBLIOGRAFIE:

1. Referintele de la punctul 8.1.
2. Suport de seminar / laborator sau proiect disponibil pe platforma de invatare si lucrul colaborativ Danubius Online
3. Baron, M., Probability and Statistics for Computer Science, Chapman & Hall, CRC Press, 2013

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Cunoasterea, aplicarea, utilizarea si elaborarea de instrumente la nivel de profesionist in specificul disciplinei este|
esentiala pentru formarea completda a unui specialist in domeniul TIC; diversitatea instrumentelor si serviciilor
existente, precum si evolutia lor rapida impune stapanirea de catre proiectanti si dezvoltatori a tuturor conceptelor
implicate si intelegerea in profunzime a serviciilor si mecanismelor specifice disciplinei.

Continutul disciplinei este in concordantda cu cel al disciplinelor similare care se predau la acest moment in
majoritatea centrelor universitare de profil din tara si din strainatate. S-a avut in vedere adaptarea la cerintele pietei
muncii a continutului disciplinei si acest lucru a putut fi realizat in urma intalnirilor atat cu reprezentanti ai mediului
de afaceri cat si cu profesori de specialitate, reprezentanti ai invatamantului preuniversitar.

10. Evaluare
. - - Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare . s
nota finald
Curs Prezenta si participarea activa la orele de | Examinare finald in sesiunea de
curs. Corectitudinea si completitudinea | examene. Consta in evaluarea
cunostintelor. coerenta logica, gradul de | cunostintelor pe baza testului 60%
asimilare a limbajului de specialitate. | final prin care studentul
Constiinciozitatea si interesul pentru | dovedeste ca a asimilat materia
studiu individual. predata si are abilitatile
necesare utilizarii cunostintelor]
Seminar Capacitatea de a utiliza si aplica in practicd| Evaluarea continua a sarcinilor|
corect cunostintele acumulate. trasate (teme, referate, proiecte,
Elaborarea unor referate, teme de casa,| verificari pe parcursul 40%
participarea la dezbateri, gradul de insusirel semestrului)
al limbajului de specialitate
Standard minim de performanta: Cunoasterea teoriei si rezolvari de probleme.
Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
30.08.2024

Curs Lect. Dr. Ciprian Rusescu

Aplicatii Lect. Dr. Ciprian Rusescu




Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,

si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,

si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu

25.09.2024







1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2217

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Programare functionala

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOP
3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 15
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100

3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Programare Procedurald, Algoritmi Fundamentali, Logica Matematica si
Computationala
4.2 de competente Cunostinte de programare fin limbaje de nivel Tnalt, notiuni de logica

matematica, gandire algoritmica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare, medii de dezvoltare functionale
(Haskell Platform, GHCI, Visual Studio Code), interpretoare pentru limbaje
functionale (F#, Scheme, Erlang), debugger-e functionale, platforma e-learning

Danubius online (Sakai), modulul Lesson din Sakai




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

IC1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin|
semantic si sintactic.

C1.3. Elaborarea codurilor sursd adecvate si testarea unitard a unorn
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice.

C4.3 Identificarea modelelor si metodelor informatice adecvate pentru
rezolvarea unor probleme reale.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de programare in paradigma functionala si utilizarea
principiilor matematice pentru dezvoltarea aplicatiilor bazate pe functii pure,
recursivitate si structuri de date immutabile.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea si aplicarea paradigmei de programare functionala si a mecanismelor|
specifice

- Elaborarea programelor functionale si testarea componentelor folosind principii
matematice

- Definirea si utilizarea conceptelor fundamentale: functii pure, immutabilitate,
recursivitate

- Identificarea si implementarea solutiilor functionale pentru probleme

computationale complexe




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Introducere 1in programarea functionalda. Paradigme

declarative vs imperative 3

2. Lambda calculus si fundamentele matematice ale programarii 4

functionale Prelegere,
demonstratii

3. Limbajul Haskell: sintaxa, tipurile de date, functii pure 4 matematica,
implementari

4. Recursivitatea si functii de ordin superior 3

5. Structuri de date immutabile: liste, arbori, hash maps 4

6. Pattern matching si tipuri de date algebrice 3

7. Lazy evaluation si stream processing 2

8. Monads si programarea cu efecte laterale 3

9. Programarea functionala in alte limbaje (F#, JavaScript, Python) 2

|Bibliografie obligatorie:

1. Hutton, G. (2023). Programming in Haskell (3rd ed.). Cambridge University Press.

2. Bird, R., & Wadler, P. (2022). Introduction to functional programming using Haskell (3rd ed.). Prentice Hall.
3. Popescu, M., & lonescu, R. (2021). Programare functionald - concepte si aplicatii. Editura Tehnica.

4. O'Sullivan, B., Goerzen, J., & Stewart, D. (2023). Real World Haskell (2nd ed.). O'Reilly Media.

|Bibliografie complementara:

1. Lipovaca, M. (2022). Learn You a Haskell for Great Good! (2nd ed.). No Starch Press.

2. Georgescu, L., & Radulescu, A. (2022). Paradigme de programare functionald. Editura Matrix Rom.

3. Chiusano, P., & Bjarnason, R. (2023). Functional programming in Scala (2nd ed.). Manning Publications.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Instalarea si configurarea mediului Haskell (GHC, GHCI, Stack) 2 )
Setup ghidat,

2. Primele programe functionale: functii pure, aplicarea functiilor 3 exercrg'u simple,
recursive

3. Implementarea algoritmilor recursivi: factoriale, Fibonacci, 4

quicksort

4. Programarea cu functii de ordin superior: map, filter, fold 4

5. Lucrul cu liste si operatii functionale complexe 3

6. Implementarea structurilor de date immutabile 4

7. Pattern matching si dezvoltarea tipurilor algebrice 3

8. Programarea cu monads: Maybe, 10, State 3

9. Proiect final: aplicatie complexa in programare functionala 2

9.3 Bibliografie pentru laborator:

1. Allen, C., & Moronuki, J. (2023). Haskell programming from first principles (2nd ed.). Gumroad.
Constantinescu, P., & Vlad, T. (2022). Laborator de programare functionald cu Haskell. Editura Polirom.
Penner, R. (2023). Haskell in depth (2nd ed.). Manning Publications.

Georgescu, D. (2021). Exercitii practice in programare functionald. Editura Printech.
Radulescu, C., & Mihai, D. (2020). Ghid practic pentru dezvoltarea in Haskell. Editura Matrix Rom.

A wN




. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Programare Functionald" respectd standardele ACM/IEEE pentru paradigmele de
programare avansate si recomandarile comunitatii functionale internationale pentru educatia in limbaje pure.
Disciplina corespunde asteptarilor companiilor tehnologice moderne (Facebook, Netflix, Twitter) care adopta
limbaje functionale pentru aplicatii scalabile si concurrent programming. Curriculumul raspunde cerintelor
emergente ale industriei fintech, blockchain si big data care valorifica paradigma functionala pentru siguranta
tipurilor si corectitudinea programelor. Continuturile ofera fundamentul necesar pentru specializari in sisteme
distribuite, compilatoare si limbaje de programare unde paradigma functionala devine standard in dezvoltarea
software-ului robust si scalabil.

10. Evaluare
. - - Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare . e
nota finald
Curs C1 - Descrierea paradigmei functionale si .
identificarea diferentelor semantice fatd Examen scris cu probleme
de paradigmele imperative; teoretice de lambda calculus,
- ’ o i desi 50%
C4 - Definirea conceptelor matematice si a evaluare, mor?ads si design ?
principiilor programérii functionale functional
Laborator C1 - Elaborarea programelor functionale si
. Evaluarea programelor Haskell
testarea componentelor pure; 4 tate. imol il
C4 - Identificarea si implementarea ezvo 'a e,'lmp'emeln 'afr'l olr 50%
solutiilor functionale pentru probleme recur5|vef$| pr'0|ectlu uttina
computationale unctiona
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale programarii functionale si capacitatea de
dezvoltare a programelor simple in Haskell folosind functii pure, recursivitate si structuri immutabile conform competentelor C1
si C4 din matricea de competente. Nota minimd de bromovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistentd Sociald

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2216

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Programare logica

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

2.4 Anul de studiu I [2.55emestrul | 11 |28 Tipul de evaluare (£ = examen, € = colocviu, V =
verificare)
. L DF - fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB —obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOP
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe saptdmana 4 [din care:| Curs 2 | Seminar Laborator | 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 |dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 15
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: R
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Logicd Matematica si Computationald, Programare Procedurald, Algoritmi
Fundamentali

4.2 de competente

Cunostinte de logica matematicd, programare in limbaje de nivel nalt, gandire

algoritmica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online]
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare, medii de dezvoltare Prolog (SWIA
Prolog, GNU Prolog), editoare specializate, sisteme expert, debugger-e pentru
programare logica, platforma e-learning Danubius online (Sakai), modulu

Lesson din Sakai




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin
semantic si sintactic.

C1.3. Elaborarea codurilor sursda adecvate si testarea unitara a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii

C4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a
teoriilor si modelelor matematice.

C4.3 Identificarea modelelor si metodelor informatice adecvate pentru
rezolvarea unor probleme reale.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativad a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de programare in paradigma logica si utilizarea bazelor
teoretice ale logicii matematice pentru dezvoltarea aplicatiilor bazate pe)
inferenta si sisteme expert.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea si aplicarea paradigmei de programare logica si a mecanismelor,
specifice

- Elaborarea programelor in Prolog si testarea componentelor logice

- Interpretarea si utilizarea modelelor formale in programarea logica

- Identificarea si implementarea solutiilor informatice pentru probleme de

inferenta si reprezentare a cunostintelor.




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Introducere in programarea logica. Paradigme declarative vs
imperative 3
2. Logica predicatelor si reprezentarea cunostintelor. Clauze Horn 3

Prelegere, comparatii,
exemple practice,

3. Limbajul Prolog: sintaxa, semantica si principiile de executie 4 N .
algoritmi, demonstratii

4. Unificarea si algoritmi de unificare. Rezolutia SLD 3

5. Structuri de date in Prolog: liste, arbori, grafuri 4

6. Controlul executiei: backtracking, cut, fail 3

7. Metaprogramare si reflexie in Prolog 2

8. Programarea cu constrangeri (Constraint Logic Programming) 3

9. Sisteme expert si reprezentarea cunostintelor

|Bibliografie obligatorie:

1. Clocksin, W. F., & Mellish, C. S. (2023). Programming in Prolog: Using the ISO standard (6th ed.). Springer.

2. Bratko, I. (2022). Prolog programming for artificial intelligence (5th ed.). Addison-Wesley.

3. Diaconescu, D., & Georgescu, G. (2021). Programare logicd si sisteme expert. Editura Universitatii din

Bucuresti.

4. Sterling, L., & Shapiro, E. (2023). The art of Prolog: Advanced programming techniques (3rd ed.). MIT Press.
9.2 Bibliografie complementara:

1. Russell, S., & Norvig, P. (2023). Artificial intelligence: A modern approach (4th ed.). Pearson.

2. Popescu, M., & Radulescu, A. (2022). Inteligentd artificiald si programare logicd. Editura Matrix Rom.

3. Lloyd, J. W. (2022). Foundations of logic programming (3rd ed.). Springer.

4. Mihai, S. (2020). Aplicatii practice in Prolog. Editura Albastra.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Instalarea si configurarea mediului Prolog (SWI-Prolog) 2
Programare

2. Primele programe in Prolog: fapte, reguli, interogari 3 ghlc.jat.a, tehnici de
optimizare

3. Implementarea operatiilor pe liste: parcurgeri, transformari 4

4. Programarea cu structuri complexe: arbori, grafuri 4

5. Implementarea algoritmilor de cautare: DFS, BFS in Prolog 3

6. Utilizarea backtracking-ului si a tehnicilor de optimizare 3

7. Dezvoltarea unui sistem expert simplu 4

8. Programarea cu constrangeri: probleme de satisfacere 3

9. Proiect final: aplicatie complexa in programare logica 2

Bibliografie pentru laborator:
1. Merritt, D. (2023). Building expert systems in Prolog (2nd ed.). Springer.
2. Constantinescu, P., & Vlad, T. (2022). Laborator de programare logicd - exercitii practice in Prolog. Editura
Polirom.
3. Covington, M. A., Nute, D., & Vellino, A. (2023). Prolog programming in depth (3rd ed.). Prentice Hall.
Georgescu, L. (2021). Ghid practic pentru dezvoltarea sistemelor expert. Editura Printech.
5. Radulescu, C., & Mihai, D. (2020). Exercitii rezolvate in programare logicd. Editura Matrix Rom.

&




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Programare Logica" respecta standardele ACM/IEEE pentru curriculumul in inteligenta
artificiald si programare declarativa, fiind aliniatd cu recomandarile AAAI (Association for the Advancement of
Artificial Intelligence). Disciplina corespunde asteptarilor companiilor care dezvoltad sisteme expert, aplicatii Al si
sisteme bazate pe cunostinte (IBM Romania, Microsoft Romania, startup-uri Al) care solicitd competente in
programarea declarativa si reprezentarea cunostintelor. Curriculumul raspunde cerintelor emergente ale pietei
pentru Al developers, knowledge engineers si specialisti in sisteme expert care utilizeaza paradigma logica in
dezvoltarea solutiilor inteligente. Continuturile ofera fundamentul necesar pentru specializari in machine learning,
natural language processing si sisteme de rationament automatizat.

10. Evaluare
. . o Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare .
nota finala
Curs C1 - Descrierea paradigmei de programare )
logic3 si a mecanismelor specifice; Examen scrns cu prob.I(.eme
C4 - Definirea conceptelor logice si teoretllce d.e Ioglca, unllflcare, 50%
interpretarea modelelor formale in rezolutie si design de sisteme ?
contextul programarii logice expert
Laborator C1 - Elaborarea programelor Prolog si
. Evaluarea programelor Prolog
testarea componentelor logice; q ltat ctului de sist
C4 - Identificarea si implementarea ezvolta e,' projectuiul Ie s'; em 50%
modelelor informatice pentru probleme de expert 5i competent.e“or €
inferents programare logica
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale programarii logice si capacitatea de dezvoltare a
programelor simple in Prolog pentru probleme de reprezentare a cunostintelor si inferenta conform competentelor C1 si C4 din
matricea de competente. Nota minimd de promovare: 5.

e Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Bucea Radu Manea Tonis
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2109

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Programare orientata obiect

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| COCEINELCH(E S GGl (6 S CRl 2l U E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 42 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 22
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 21
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Procedurala, Algoritmi Fundamentali

4.2 de competente

Cunostinte solide de programare in limbaje de nivel inalt, gandire algoritmica,
concepte de structuri de date

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de informatica cu calculatoare performante, medii de dezvoltare
integrate (Visual Studio, IntelliJ IDEA, Eclipse), compilatoare pentru limbaje OOP
(Java, C++, C#), debugger-e avansate, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin|
semantic si sintactic.

C1.3. Elaborarea codurilor sursd adecvate si testarea unitard a unorn
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date.

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C.2.1. Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor]
software.

C.2.3. Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de
dezvoltare pentru realizarea aplicatiilor informatice.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etic3
profesionala;

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse;

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Tnvatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limb3

de circulatie international3;

7. Obiectiveledisciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de programare orientata pe obiecte si dezvoltarea
aplicatiilor software prin utilizarea principiilor fundamentale ale paradigmei OOP
si a metodologiilor moderne de dezvoltare.

7.2 Obiectivele specifice

- Descrierea si aplicarea paradigmei de programare orientata pe obiecte si a
mecanismelor specifice

- Elaborarea aplicatiilor software folosind principiile encapsularii, mostenirii si
polimorfismului

- Identificarea si utilizarea metodologiilor adecvate pentru dezvoltarea sistemelor
software orientate pe obiecte

- Implementarea design patterns si a arhitecturilor software moderne




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Introducere in programarea orientat3 pe obiecte. Prelegere, cF)mparatii
Paradigme de programare 3 paradigm, diagrame

UML

2. Clase si obiecte. Encapsularea si controlul accesului 3

3. Constructori, destructori si gestionarea memoriei 3

4. Mostenirea si hierarhii de clase. Polimorfismul 4

5. Clase abstracte, interfete si contracte software 3

6. Tratarea exceptiilor si gestionarea erorilor 2

7. Colectii si structuri de date orientate pe obiecte 3

8. Design patterns fundamentale (Singleton, Factory, 4
Observer)

9. Principiile SOLID si arhitecturi software clean

1.
2.
3.

4.

|Bibliografie obligatorie:

Stroustrup, B. (2013). The C++ programming language (4th ed.). Addison-Wesley Professional.

Bloch, J. (2018). Effective Java (3rd ed.). Addison-Wesley Professional.

Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., & Vlissides, J. (1994). Design patterns: Elements of reusable object-
oriented software. Addison-Wesley Professional.

Martin, R. C. (2017). Clean architecture: A craftsman's guide to software structure and design. Prentice Hall.

|Bibliografie complementara:

mostenirii

1. Meyer, B. (1997). Object-oriented software construction (2nd ed.). Prentice Hall.
2. Fowler, M. (2018). Refactoring: Improving the design of existing code (2nd ed.). Addison-Wesley
Professional.
3. Eckel, B. (2006). Thinking in Java (4th ed.). Prentice Hall.
4. Lliberty, J., & Hurwitz, D. (2017). Programming C# 7.0: Building Windows, web, and desktop applications.
O'Rejllv Media
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Configurarea mediului de dezvoltare si primele clase 2 Programare ghidats,
programare
2. Implementarea claselor cu encapsulare s 3 avansatad, exercitii
constructori practice
3. Dezvoltarea ierarhiilor de clase si implementarea 4

4. Implementarea polimorfismului si metodelor virtuale 3

5. Lucrul cu interfete si clase abstracte 3
6. Implementarea tratarii exceptiilor si error handling 2
7. Utilizarea colectiilor si algoritmilor orientati pe 3
obiecte
8. Implementarea design patterns clasice 4
9. Proiect final: aplicatie OOP complexa cu arhitectura 4
clean
Bibliografie pentru laborator:
1. Deitel, P., & Deitel, H. (2017). Java: How to program (11th ed.). Pearson.
2. Prata, S. (2011). C++ primer plus (6th ed.). Addison-Wesley Professional.
3. Troelsen, A., & Japikse, P. (2017). Pro C# 7: With .NET and .NET Core (8th ed.). Apress.
4. Horstmann, C. S. (2019). Core Java volume I: Fundamentals (11th ed.). Pearson.
5. Llippman, S. B., Lajoie, J., & Moo, B. E. (2012). C++ primer (5th ed.). Addison-Wesley Professional.




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Continuturile disciplinei "Programare Orientatd pe Obiecte" respecta standardele ACM/IEEE pentru curriculumul in
ingineria software si principiile fundamentale ale dezvoltdrii software moderne. Disciplina corespunde asteptarilor
companiilor de software din Romania si internationale (Oracle, IBM, Microsoft Roméania) care solicitd competente
solide in programarea OOP pentru dezvoltarea de aplicatii enterprise si sisteme complexe. Curriculumul raspunde
cerintelor pietei IT moderne unde paradigma orientatd pe obiecte este dominantd in dezvoltarea software-ului
comercial, iar cunoasterea design patterns si a arhitecturilor clean este esentiald. Continuturile asigura pregatirea pentru
roluri de software developer, software architect si systems analyst in companii care dezvolta software la scara larga.

10. Evaluare
. - N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare s
nota finala
Curs Cl1 - Descrierea paradigmei OOP si| Examen scris cu probleme
identificarea mecanismelor specifice; teoretice de OOP, design
C2 - Cunoasterea metodologiilor de | patterns siarhitecturi software 40%
dezvoltare software orientata pe obiecte
Laborator C1l - Elaborarea codurilor sursa OOP si| Evaluarea implementarilor OOP,
testarea componentelor; proiectelor de design patterns si
C2 - Utilizarea mediilor de dezvoltare si| aplicatiei finale complexe 60%
implementarea metodologiilor Tn aplicatii
practice
Standard minim de performanta:
e cunoasterea in proportie de 60 % a informatiei predate la curs;
e  Qactivitate la seminar de 50 %.
. . Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
02.09.2024
Curs Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe
Aplicatii Lect. Dr. Panfiloiu Gheorghe
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024







1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii Informatica
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2203

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Retele de calculatoare

2.2 Titular / Titularii de curs

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

seminar/laborator/proiect

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de

Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

2.4 Anul de studiu Il |2.5 Semestrul I 2.6"I"ipu| CONCEINELCH(E S GGl (6 S ERl e W E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID —in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DF
2.7 Regimul disciplinei - - - — —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamana 5 |dincare:| Curs 3 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 70 |dincare:| Curs | 42 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 9
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 9
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 30
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Arhitectura Sistemelor de Calcul, Matematici pentru Informatica

4.2 de competente

Cunostinte de sisteme de calcul, notiuni de matematica discreta, principii de
comunicare digitala

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator de retele cu echipamente Cisco/HP, switch-uri, routere, cabluri de retea,
software de simulare (Packet Tracer, GNS3), analizoare de retea (Wireshark)




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C5. Utilizarea si administrarea sistemelor de calcul, bazelor de date si retelelor]
de calculatoare
C5.1 Identificarea conceptelor de baza relativ la sisteme de calcul, sisteme de
operare, baze de date si retele de calculatoare.

C5.3 Utilizarea tehnicilor pentru instalarea, configurarea si administrarea
sistemelor de calcul, bazelor de date si retelelor..

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativad a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar]
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor de utilizare si administrare a retelelor de calculatoare
prin intelegerea conceptelor fundamentale si aplicarea tehnicilor de configurare
si administrare a infrastructurii de retea.

7.2 Obiectivele specifice

- Identificarea si explicarea conceptelor de baza ale retelelor de calculatoare

- Utilizarea modelelor de referinta pentru arhitectura retelelor (OSlI, TCP/IP)

- Aplicarea tehnicilor de configurare si administrare a echipamentelor de retea

- Efectuarea de masuratori de performanta si diagnosticarea problemelor de|
retea




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Introducere in retelele de calculatoare. Evolutie, clasificare si

standardizare 3

2. Modelul de referinta OSI si arhitectura TCP/IP 3 Prelegere, calculel
practice, demonstratii

3. Nivelul fizic: medii de transmisie, codificare, modulatie 3 hardware, analizel

4. Nivelul legaturii de date: frame-uri, detectarea erorilor, comparative, simulari

protocolul Ethernet 3

5. Comutarea in retele: switch-uri, VLAN-uri, Spanning Tree

Protocol 3

6. Nivelul retea: adresarea IP, subnetting, supernetting, CIDR 6

7. Protocolul IP si protocoalele asociate: ARP, ICMP, DHCP 3

8. Rutarea n retele: algoritmi, protocoale de rutare (RIP, OSPF, BGP) 6

9. Nivelul transport: TCP si UDP, controlul fluxului si congestiei 3
10. Servicii de retea: DNS, Web, Email, FTP 3
11. Securitatea in retele: firewall-uri, VPN, criptografia in retele 3
12. Retele wireless: Wi-Fi, Bluetooth, retele mobile 3

9.1 Bibliografie obligatorie:
1. Kurose, J. F., & Ross, K. W. (2023). Computer networking: A top-down approach (8th ed.). Pearson.
2. Tanenbaum, A.S., Feamster, N., & Wetherall, D. (2023). Computer networks (6th ed.). Pearson.
3. Popescu, D., & Marinescu, V. (2022). Retele de calculatoare - principii si tehnologii (ed. a 3-a). Editura
Tehnica.
9.2 Bibliografie complementara:
4. Stallings, W. (2022). Data and computer communications (11th ed.). Pearson.
5. Georgescu, M., & lonescu, R. (2021). Administrarea retelelor Cisco - ghid practic. Editura Matrix Rom.
6. Odom, W. (2023). CCNA 200-301 official cert guide library (2nd ed.). Cisco Press.
7. Rddulescu, A., & Vlad, C. (2020). Securitatea retelelor de calculatoare. Editura Albastra.

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Configurarea mediului de laborator si utilizarea simulatoarelor Setup ghidat,
de retea 2 exercitii,

. . . . A Configurari
2. Analiza traficului de retea cu Wireshark si fintelegerea .

2 Cisco/HP,
protocoalelor N
Configurari

3. Cablarea structurata si testarea conexiunilor fizice 2 practice, avansate
4. Configurarea switch-urilor si implementarea VLAN-urilor 4
5. Calcularea si configurarea adreselor IP, subnetting practic 2
6. Configurarea si administrarea protocoalelor ARP, DHCP 2
7. Configurarea routerelor si implementarea rutdrii statice si
dinamice 4
8. Implementarea si testarea serviciilor de retea (DNS, Web, FTP) 2
9. Configurarea securitatii in retea: ACL, firewall, VPN 4
10. Configurarea si optimizarea retelelor wireless 2
11. Diagnosticarea si depanarea problemelor de retea 2




Bibliografie pentru laborator:
1. Lammle, T. (2023). CCNA routing and switching complete study guide (3rd ed.). Sybex.
2. Constantinescu, S. (2022). Laborator de retele Cisco - configurdri practice. Editura Polirom.
3. Sanders, C. (2023). Practical packet analysis: Using Wireshark to solve real-world network problems (4th
ed.). No Starch Press.
4. Mihai, L., & Dumitrescu, P. (2021). Proiectarea si implementarea retelelor locale. Editura Printech.
5. Balan, I. (2020). Ghid practic pentru administrarea retelelor. Editura Universul Academic.

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptadrile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului
Continuturile disciplinei "Retele de Calculatoare" respectd standardele IEEE pentru tehnologiile de retea si
recomandarile Cisco Networking Academy pentru educatia in domeniul retelelor. Disciplina corespunde asteptarilor
companiilor IT din Romania (Orange, Vodafone, RCS&RDS) care solicitd competente in administrarea retelelor,
configurarea echipamentelor Cisco/HP si implementarea solutiilor de securitate. Curriculumul raspunde cerintelor
pietei pentru pozitii de network administrator, network engineer si cybersecurity specialist care necesita cunostinte
solide de protocoale TCP/IP si administrare infrastructuri. Continuturile asigurad pregatirea pentru certificarile
industriale (CCNA, CompTIA Network+) valorificate de angajatori in sectorul telecomunicatiilor si IT.
10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finald
Curs C5 - Identificarea conceptelor de baza ale
retelelor de calculatoare si explicarea Examen scris cu probleme
modelelor de referintda (OSI, TCP/IP); teoretice de retele, analiza
cunoasterea protocoalelor si tehnologiilor| protocoale si calcule de adresare 40%
de retea IP
Laborator C5 - Utilizarea tehnicilor  pentru . .
configurarea si administrarea retelelor; Evaluare'a conﬁguranlo'r practice
efectuarea de masuratori de performanta pe ech|p§mente, proiecte de 60%
si diagnosticarea problemelor de retea retea sl competen'tele de
troubleshooting
Standard minim de performanta: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale retelelor de calculatoare (modele OSI/TCP-IP
adresare IP) si capacitatea de configurare de baza a echipamentelor de retea (switch-uri, routere) conform competentei C5 din
matricea de competente. Nota minimd de promovare: 5.

.. Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura

Data completarii:
02.09.2024

Curs Conf. Univ. Dr. Arama lulian-Nicusor

Aplicatii Conf. Univ. Dr. Aram3 lulian-Nicusor
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024




Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2210

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Sisteme de gestiune a bazelor de date

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect. Univ. Dr. lon Adelina

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Lect. Univ. Dr. lon Adelina

2.4 Anul de studiu Il |2.5Semestrul | 1l 2.6"I"|pu| CONCEINELCH(E S GGl (6 S ERl e W E
verificare)
DF — fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC —complementard DS

2.7 Regimul disciplinei

DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativd

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |dincare:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 2
(d) Tutoriat 2
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 46

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 102

3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Baze de Date, Sisteme de Operare

4.2 de competente

Operarea cu fundamentele informaticii

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice (1 credit)

C.2.1. Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor
software

C.5. Utilizarea si administrarea sistemelor de calcul, bazelor de date si retelelon
de calculatoare (1 credit)

C5.2 Identificarea si explicarea modelelor de baza pentru sisteme de calcul,
sisteme de gestiune a bazelor de date si retele de calculatoare.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etic3
profesionala. (1 credit)

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la
cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba
de circulatie internationala. (1 credit)

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Insusirea elementelor fundamentale cu privire la sistemele de gestiune a bazelor]
de date

7.2 Obiectivele specifice

- Insusirea elementelor fundamentale privind modul de organizare a Sistemelor
de Gestiune al Bazelor de Date Relationale.

- Formarea abilitatilor de proiectare a bazelor de date.

- Formarea deprinderilor si abilitatilor de elaborare a aplicatiilor complexe cu
baze de date




8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Sisteme de gestiune a bazelor de date: componente, functii,
avantaje si dezavantaje

Expunere teoretica.

2. Drepturi si utilizatori ntr-un SGBD (acces, gestiunea Prezentare. Discutii
drepturilor si resurselor utilizatorilor)

3. Tabele virtuale in interogari (creare, stergere). Avantajele si
dezavantajele utilizarii vederilor 3

4. Proceduri stocate. Crearea procedurilor stocate. Avantajele si 3
dezavantajele utilizarii procedurilor stocate

5. Functii stocate. Crearea functiilor stocate. Avantajele si 3
dezavantajele utilizarii functiilor stocate

6. Declansatoare (triggere). Crearea declansatoarelor. Avantajele 4
si dezavantajele utilizarii declansatoarelor

7. Cautare rapida. Indecsi. Prelucrari bazate pe cursoare 3
8. Tranzactii. Definitii, proprietdti, exemple 3
9. Abordari moderne in colectarea si structurarea datelor: 3

Dezvoltarea aplicatiilor PHP- MySQL, Aplicatii de nivel inalt de
dezvoltare ale SGBD.

e | Lungu, |. Botha, A. Bara, A.-G. Fodor, S. Oprea, SGBD ORACLE. Limbajul SQL, Editura ASE, 2016

e R. Elmasri, S. Navathe, Fundamentals of Database Systems 7th Edition, Editura Pearson, 2015

e C. ). Date, Database Design and Relational Theory: Normal Forms and All That Jazz Second Edition,
Publisher Apress, 2019

e M. Negi, Fundamentals of Database Management System: Learn essential concepts of Database
Systems 1st Edition, Editura BPB PUBN, 2019

e H. Chavan, S. Shaikh, Introduction to DBMS: Designing and Implementing Databases from Scratch for
Absolute Beginners (English Edition), Editura Bpb Pubn, 2022

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Sisteme de gestiune a bazelor de date: componente, functii,
avantaje si dezavantaje 3
2. Drepturi si utilizatori intr-un SGBD (acces, gestiunea drepturilor si Activitati pe grupe.

3 Dezbatere.

resurselor utilizatorilor)
Studii de caz

3. Tabele virtuale in interogari (creare, stergere). Avantajele si
dezavantajele utilizarii vederilor 3

4. Proceduri stocate. Crearea procedurilor stocate. Avantajele si 3
dezavantajele utilizarii procedurilor stocate

5. Functii stocate. Crearea functiilor stocate. Avantajele si 3
dezavantajele utilizarii functiilor stocate

6. Declansatoare (triggere). Crearea declansatoarelor. Avantajele si 4
dezavantajele utilizarii declansatoarelor

7. Cdutare rapida. Indecsi. Prelucrari bazate pe cursoare 3

8. Tranzactii. Definitii, proprietati, exemple 3




9. Abordadri moderne in colectarea si structurarea datelor: 3
Dezvoltarea aplicatiilor PHP- MySQL, Aplicatii de nivel Tnalt de
dezvoltare ale SGBD.

e . Lungu, |. Botha, A. Bara, A.-G. Fodor, S. Oprea, SGBD ORACLE. Limbajul SQL, Editura ASE, 2016

R. Elmasri, S. Navathe, Fundamentals of Database Systems 7th Edition, Editura Pearson, 2015

e C. ). Date, Database Design and Relational Theory: Normal Forms and All That Jazz Second Edition,
Publisher Apress, 2019

e M. Negi, Fundamentals of Database Management System: Learn essential concepts of Database
Systems 1st Edition, Editura BPB PUBN, 2019

e H. Chavan, S. Shaikh, Introduction to DBMS: Designing and Implementing Databases from Scratch for
Absolute Beginners (English Edition), Editura Bpb Pubn, 2022

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

Intelegerea sistemelor informatice si aplicabilitatea informatiilor obtinute intr-o arie larga de domenii.

10. Evaluare
. . N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare L
nota finala
Curs Frecventa si conduita la activitati
5%
Laborator Realizarea unui proiect pornind de la Verificare coerenta si
aplicatiile de laborator. functionalitate din punct de 45%
vedere tehnic
Proiect Examen 50%
Standard minim de performanta: Cunoasterea teoriei si rezolvari de probleme.
. . Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Data completarii:
02.09.2024
Curs Lect. Univ. Dr. lon Adelina
Aplicatii Lect. Univ. Dr. lon Adelina
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica Director Departament,
si Asistenta Sociala Conf. dr. Adrian Beteringhe
23.09.2024
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale Decan,
si Aplicate Conf. Dr. Filip Stanciu
25.09.2024




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Internationald Danubius

1.2 Facultatea

Stiinte Comportamentale si Aplicate

1.3 Departamentul

Informatica si Asistenta Sociala

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica / licentiat in informatica

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

INFO2207

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Tehnici avansate de programare

2.2 Titular / Titularii de curs

Lect.univ.dr. ing. FLORIN POSTOLACHE

seminar/laborator/proiect

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de

Lect.univ.dr. ing. FLORIN POSTOLACHE

2.4 Anul de studiu Il ]12.5Semestrul | 1l 2'6.TIPU| COCEINELCH (= C.Cliti (6 S CL 271 S E
verificare)
. o DF — fundamentald, DID — in domeniu, DS — de specialitate, DC—complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - - —
DOB - obligatorie, DOP — optionald, FAC — facultativa DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdaptamana 4 |din care:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 |Proiect
3.2 Numar de ore pe semestru 56 [dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 17
(d) Tutoriat
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati:
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

Capacitate de analiza si sinteza

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

- sala de curs, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online|
(Sakai), modulul Lesson din Sakai, Internet.

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

- laborator, video-proiector, laptop, platforma e-learning Danubius online,
Internet, software adecvat




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

IC1 Programarea in limbaje de nivel inalt
IC1.1 Descrierea adecvate a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specific, precum si identificarea diferentei dintre aspecte de ordin semantic}
51 sintactic.

IC1.2 Descrierea adecvata a conceptelor si teoriilor specifice programarii.
C 1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitard a unor componente
in limbaje de programare, pe baza unor tehnici de proiectare date, specifice
programului de studii Informatica.

IC2 Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C2.1 Definirea, descrierea si identificarea metodologiilor adecvate dd
programare.

C2.2 Explicarea conceptelor si tehnicilor avansate de programare specifice
programului de studii Informatica.

C2.5. Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar,
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de
relationare si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Acumularea cunostintelor fundamentale specifice domeniului si utilizarea)
resurselor informatice in domeniul Informatica.

e Dobandirea notiunilor si cuvintelor cheie specifice domeniului vizat, prin
prezentarea tehnicilor avansate de programare, algoritmica si programare]
structurata.

e Familiarizarea cu conceptele si tehnici moderne de programare avansata si
abordare a proiectelor specifice domeniului utilizand instrumente]
informatice precum si de formare a abilitatilor privind analiza, planificared)
si rezolvarea cu ajutorul calculatorului a diverselor tipuri de probleme.

e Formarea deprinderilor si tehnicilor de programare structuratd, utilizand
limbaje de programare moderne.

7.2 Obiectivele specifice

Proiectarea si evaluarea activitatilor teoretice si practice specifice disciplinei;
utilizarea de metode, tehnici si instrumente de analiza, programare si gandire
algoritmicd specifice domeniului, in vederea rezolvarii unor probleme de
complexitate medie si mare.

e Formarea si dezvoltarea capacitatii studentilor de a identifica si utilizaj
tehnici avansate de programare.

e Codificarea algoritmilor utilizand mediul integrat de programare,
MATLAB.




8. Continuturi

1. Introducere in programarea Matlab. (4h)
1.1. Structura programelor Matlab.
1.2. Scripturi si functii Matlab.
1.3. Unitati lexicale (Constante, variabile, variabile speciale
si constante Matlab).
2. Instructiuni Matlab: (2h)
2.1. Secventiale
2.2. Selectie
2.3. Repetitive
3. Functii standard Matlab. Functii Matlab pentru operatii
matematice. (2h)
4. Reprezentari grafice 2D. Personalizarea graficelor, crearea si
controlul axelor si figurilor, crearea obiectelor grafice. (4h)
5. Reprezentari grafice 3D. Personalizarea graficelor, crearea si
controlul axelor si figurilor, crearea obiectelor grafice. (4h)

explicatia, prelegerea.
[Postarea cursurilor si a
diapozitivelor cursurilor
pe platforma de
invatdmant si lucru
colaborativ

Conversatia: in cadrul
cursurilor se utilizeaza
dialogul, dezbaterea,
conversatiile de fixare si
consolidare a notiunilor
prezentate

[Problematizarea:

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
|Cap.3 Limbaje de programare specializate [Expunerea: descrierea, [Predarea

notiunilor in
cadrul orelor
de curs se face
in conformitate
cu strategiile
actuale
utilizand
elemente de
noutate
(prezentari/dia
pozitive
integrate in
platforma de
invatamant si
lucru

interfetei Matlab.  Particularizarea mediului de

programare. Constante Matlab.

Vectori si matrice in Matlab. Generare si Selectii.

Aplicatii cu operatorii Matlab.

Implementarea in Matlab a structurilor de control.

Functii standard Matlab.

Functii pentru operatii matematice elementare.

Functii specializate in analiza matricealda (urma,

determinant, inversa, rang, norme)

8. Functii trigonometrice, hiperbolice, directe si inverse.
Functii cu numar variabil de argumente I / O.

9. Lucrarea 1 de verificare — 2h

. Programe Matlab pentru reprezentari grafice 2D.

Personalizarea graficelor 2D.

Nk wb

11. Programe Matlab pentru reprezentiri grafice 3D.
Personalizarea graficelor 3D.
12. Calcul simbolic. Reprezentarea grafica 2D si 3D a

functiilor simbolice. Functii Matlab pentru calcule
simbolice: limite de functii, derivare, integrare,
integrarea unor ecuatii si sisteme de ecuatii diferentiale,

Explicatia
Descrierea si
exemplificarea
Studiul de caz
Problematizarea
Teme individuale
Lucrul 1in grup
Dezbaterea

6. Calcul simbolic. Definirea variabilelor si functiilor 28 |utilizarea intrebarilor  |colaborativ) in
simbolice. Substitutii. Reprezentarea grafica 2D si 3D a grila cu raspunsuri vederea
functiilor simbolice. Functii Matlab pentru calcule simbolice: unice sau multiple, fill [indeplinirii
limite de functii, derivare, integrare, integrarea unor ecuatii si in the blank sau de tip  [reperului
sisteme de ecuatii diferentiale, sume. (4h) eseu in testele de principal al

7. Interfete grafice. Crearea si particularizarea GUI utilizand autoevaluare a [procesului
instrumentele GUIDE si App Designer(4h) cunostintelor dobandite. [Bologna unde
7.1. Pachetul de modelare si simulare Simulink. Lansare in invatamantul

executie, biblioteca de resurse, crearea unui model, [Descoperirea: este centrat pe
definirea si configurarea parametrilor blocurilor descoperirea student si pe
modelului, executia simularii. Modele ierarhizate. (4h) experimentala sau prin [rezultatul
documentare cat si cea [invatarii.
dirijata sau
independenta a unor
notiuni sau fundamente
in cadrul orelor de curs
o*** Documentatia integrata a pachetelor sosftware folosite
eMatlab, The MATH WORKS Inc., Natick, Massachusetts, 1992.
e http://www.mathworks.com/help/simulink/index.html
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect) Nr.ore | Metode de predare Observatii
1. Introducere in mediul de programare Matlab. Structura )8




sume.

13. Introducere in Simulink. Proiectarea si configurarea
modelelor. Blocuri. Simulare. Optimizarea
performantelor.

14. Lucrarea 2 de verificare — 2h

1. Cormen, T.H,, Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2022). Introduction to algorithms (4th ed.). MIT Press.

2. Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., & Vlissides, J. (2023). Design patterns: Elements of reusable object-oriented
software (2nd ed.). Addison-Wesley Professional.

3. Tapus, N., & Margaritescu, M. (2021). Tehnici avansate de programare in C++ (ed. a 4-a). Editura Politehnica
Press.

4. Martin, R. C. (2022). Clean code: A handbook of agile software craftsmanship (2nd ed.). Prentice Hall.

5. *** Documentatia integrata a pachetelor sosftware folosite

6. Matlab, The MATH WORKS Inc., Natick, Massachusetts, 1992.

7. http://www.mathworks.com/help/simulink/index.html

. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent Programului

epistemice, asociatiilor

Continutul disciplinei este Tn concordanta cu cel al disciplinelor similare care se predau la acest moment in
majoritatea centrelor universitare de profil din tara si din strainatate. S-a avut in vedere adaptare la cerintele pietei
muncii a continutului disciplinei si acest lucru a putut fi realizat in urma intalnirilor atat cu reprezentanti ai mediului
de afaceri cat si cu profesori de matematica si informatica, reprezentanti ai invatamantului galatean.

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finala
Curs Prezenta si participarea activa la orele de| Examinare finald in sesiunea de
o . Y . 50%
curs. Corectitudinea si completitudinea] examene. Consta in evaluared
cunostintelor. coerenta logica, gradul de| cunostintelor pe baza testului
asimilare a limbajului de specialitate.| final prin care  studentul
Constiinciozitatea si interesul pentru studiu| dovedeste ca a asimilat materia
individual. predata si are abilitdtile necesare]
utilizarii cunostintelor dobandite.
Seminar / Frecventa, elaborarea unor referate, teme | Evaluarea continua a sarcinilon 50%
laborator de casd, parcurgerea testelor de verificare, | trasate (teme, referate, proiecte,
participarea la dezbateri, gradul de insusire | verificiri pe parcursul
a limbajului de specialitate. Capacitatea de | gsemestrului)
aplicare In practicd a acestor cunostinte.
Interesul pentru studiu individual.

Standard minim de performanta:
e Cunoasterea informatiei predate la curs/seminar/laborator in proportie de 60 %;
e Participarea la activitatea de laborator in proportie de 100 %.
e Sustinerea testelor de verificare in proportie de 100%.




Data completarii:
14.05.2024

Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Curs Lect.univ.dr. ing. FLORIN POSTOLACHE
Aplicatii Lect.univ.dr. ing. FLORIN POSTOLACHE

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Informatica

si Asistenta Sociala
23.09.2024

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Stiinte Comportamentale

si Aplicate
25.09.2024

Director Departament,
Conf. dr. Adrian Beteringhe

Decan,
Conf. Dr. Filip Stanciu
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