UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS o
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN S| TEHNOLOGIE Aprobat in sedinta de Senat

< din data de 24.09.2025
Domeniul licenta: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1) : INFORMATICA
Forma de invéatdmant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani

Numarul total de credite: 180

PLAN DE iINVATAMANT

1. Cerinte pentru obtinerea diplomei de LICENTA si verificarea normelor ARACIS

Tip ore Nr. ore % Re:;r:zr;garl anul | anul ll anul 1l Cr::i.te*

Discipline fundamentale - DF 700 29,94% 504 196 0
Discipline de specialitate - DS 1302 55,69% 42 518 742
Discipline complementare - DC 336 14,37% 238 84 14

TOTAL obligatorii si optionale 2338 784 798 756
Total discipline obligatorii 1988 85,03% max 90% 700 714 574 159
Total discipline optionale 350 14,97% min 10% 84 84 182 29
Total discipline facultative 598 224 168 206 49

*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului (4sem. X 2ECTS=8 ECTS).

RECTOR, Director Departament, DECAN,
Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE Conf. univ. dr. Adrian BETERINGHE



UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN $I TEHNOLOGIE

Domeniul licents: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1): INFORMATICA

Forma de invatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani
Numadrul total de credite: 180

2. Structura anului universitar (in saptamani):

Aprobat in sedinta de Senat

din data de 24.09.2025

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL

Anul de | Activitati didactice Sesiuni de examene ] Vacante
studiu Sem. | Sem. Il | Sem.|| Sem. Il | Restante larnd | Primavara Vara
I 14 14 3 3 2 - 1 1 11
Il 14 14 3 3 2 112 ore 1 1 11
11 14 12 3 4 2 56 1 1 0
3. Numarul orelor pe saptaméana
Anul de studiu Semestrul | Semestrul Il
DO+OPT | Facultative| DO+OPT Facultative
I 28 8 28 8
Il 28 4 28 8
Il 28 5 26 9
RECTOR,

Director Departament,
Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE

DECAN,
Conf. univ. Dr. Adrian BETERINGHE



UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN S| TEHNOLOGIE o
Domeniul licenta: INFORMATICA Aprobat in sedinta de Senat

N . . < < din data de 24.09.2025
Programul de studii universitare de licenta (ciclul I): INFORMATICA
Forma de invatdmant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180

4. Modul de alegere a cursurilor optionale. Conditionari.

5. Conditii de inscriere in anul de studii urmator. Conditii de promovare a unui an de studii. Conditii de reinmatriculare
Conform Regulamentului privind activitatea profesionala a studentilor si Regulamentului privind aplicarea sistemului european
de credite transferabile.

6. Examenul de licenta

Perioada de intocmire a lucrarii de diploma: semestrele V si VI

Perioada de sustinere a examenului de diploma/licentd — conform structurii anului universitar

Credite pentru sustinerea examenului de licenta - 10

RECTOR, Director Departament, DECAN,
Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE Conf. univ. Dr. Adrian BETERINGHE



UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN $I TEHNOLOGIE

Domeniul licents : INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul 1)

Forma de invéatdmant: CU FRECVENTA
Durata studiilor: 3 ani

Numarul total de credite: 180

Anul universitar: 2025-2026

PLAN DE INVATAMANT - ANUL |

INFORMATICA

Aprobat in Sedinta Senatului

din data de 24.09.2025

Semestrul | Semestrul Il . y
N Disciplina Cod disciplina 9““‘.’9' Nr.ore / saptamana Nr.ore / saptamana Numar ore For.nra i
crt. discipl. verificare
Cls]r]erlcls]r]erlc] s | L |Total
A Dicipline obligatorii
1 [Calcul diferential si integral CDIDFI11 DF 2 2 4 28 28 0 56 E1
2 |Algebra liniara ALDCI12 DC 2 2 4 28 28 0 56 E1
3 |Fundamentele algebrice ale informaticii FAIDFI1211 DF 2 2 4 28 28 0 56 E1
4 |Introducere in programare IPDFI14 DF 3 2 5 42 0 28 70 E1
5 Redac'tare tvehnica si comunicare stiintifica si RTCSPDCI15 DC 1 1 3 14 0 14 8 cV1
profesionala
6 |Arhitectura calculatoarelor ACDFI16 DF 2 1 4 28 0 14 42 E1
7 |Limba straina 1 LS1DCI17 DC 1 1 2 14 14 0 28 CV1
8 |Educatie fizica 1 EF1DCI18 DC 1 2 0 0 14 14 A/R(1)
9 |Structuri de date SDDFI29 DF 3 2 5 42 0 28 70 E2
10 [Algoritmi fundamentali AFDFI210 DF 2 2 5 28 0 28 56 E2
11 |Logica pentru informatica LIDFI211 DF 2 2 3 28 28 0 56 E2
12 |Probabilitati si statistica PSDFI212 DF 2 2 4 28 28 0 56 E2
13 |Etica si integritate academica EIADCI213 DC 1 1 3 14 14 0 28 CV2
14 |Introducere in Bioinformatica IBIDCI214 DC 2 2 4 28 0 28 56 E2
15 [Limba straina 2 LS2DCI215 DC 1 1 2 14 14 0 28 CVv2
Total 13 7 5 13 6 6 364 | 182 154 700 |10E/4CV/1AIR
Total ore / credite discipline obligatorii 25 28 25 26 700
B Discipline optionale
16 Angli.z? SI arhiv?rea datelor d.igivtale AADDDSO116 DS 2 1 4 8 0 14 42 E1
Activitati de arhivare electronica AAEDSO117 DS
17 Geometr?e co.mputat,ionz.alé GCDFO218 DF 1 5 4 14 8 0 42 E2
Matematica discreta aplicata MDADFO0O219 DF




Total 2 | o | 1 4 1| 2] o] 4] 4] 28| 14| 84 2E
Total ore / credite discipline optionale 3 4 3 4 84
Total general 15 | 7 [ 6| 32 J 14| 8 [ 6 [ 30 | 406 | 210 | 168 | 784 [12E/4CV/MAR
Total ore / credite discipline obligatorii si optionale 28 28 784
C Discipline facultative
18 |Elemente de voluntariat EVDCFAC120 DC 2 2 5 28 0 28 56 E1
19 |Gandirea algoritmica fara programare GAFPDCFAC221| DC 2 2 5 28 0 28 56 E2
20 [Psihologia educatiei PEDCFAC122 DC 2 2 5 28 28 0 56 E1
21 |Pedagogie | PED1DCFAC223| DC 2 2 5 28 28 0 56 E2
Total 4 2 2 10 4 2 2 10 | 112 56 56 224 4E
Total ore facultative 8 10 8 10 224
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului.
RECTOR, Director Departament, DECAN,

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL

Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE

Conf. univ. Dr. Adrian BETERINGHE




UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN S| TEHNOLOGIE

Domeniul licentd: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul I):

Forma de invatamant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2026-2027

INFORMATICA

PLAN DE INVATAMANT - ANUL II

Aprobat in Sedinta Senatului

din data de 24.09.2025

Semestrul | Semestrul Il = <
Nr. .. Cod Categ. S e A s Y v A x Numar ore Forma de
crt Disciplina disciolina | disciol Nr.ore / saptamana Nr.ore / saptamana verificare
: P PlcTIsItlerlcIsIclerlcl st JTotl
A Dicipline obligatorii
1 |Proiectarea algoritmilor DF 2 2 5 28 0 28 56 E3
2 |Programare orientata obiect DS 2 5 28 0 28 56 E3
3 |Grafuri si teoria grafurilor DF 2 1 3 28 14 0 42 CV3
4 |Fundamentele limbajelor de programare DF 2 2 4 28 0 28 56 E3
5 |Sisteme de operare DF 2 1 4 28 0 14 42 E3
6 [Baze de date DS 2 2 4 28 0 28 56 E3
7 |Limba straina lll DC 1 1 2 14 14 0 28 CV3
8 |Educatie fizica Il DC 1 2 0 0 14 14 A/R(3)
9 [|Practica de specialitate 1 DS 3 3 0 0 42 42 Cv3
10 |Practica de specialitate 2 DS 5 4 0 0 | 70| 70 Cv4
11 |Limbaje formale si compilatoare DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
12 |Retele de calculatoare DS 2 1 3 28 0 14 42 E4
13 |Programare avansata DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
14 |Programare logica si functionala DS 2 1 3 28 0 14 42 E4
15 |Sisteme de gestiune a bazelor de date DS 2 1 4 28 0 14 42 E4
16 |Limba straina IV DC 1 1 2 14 14 0 28 Cv4
17 |Educatie fizica Il DC 1 2 0 0 14 14 A/R(4)
Total 13 2 | 13 11 1 10 336 | 42 | 336 | 714 [10E/5CV/2A/R
Total ore / credite discipline obligatorii 28 32 22 26 714
B Discipline optionale
Tehnologii Web Avansate si Frameworks
18 [Modern DS 1 2 3 14 0 28 42 E4
Dezvoltarea Backend si API-uri RESTful
19 Algoritmi d|str|bU|.t,|v DS 1 2 3 14 0 28 42 E4
Programare mobila
Total 0 0 0 0 2 0 4 6 28 0 56 84 2E
Total ore / credite discipline optionale 0 6 84
Total general 13 ] 2 [13] o | 13[ 1 [ 14| 6 | 364 ] 42 |392] 798 [12E/5CVI2AIR
Total ore / credite discipline obligatorii si optionale 28 32 28 32 798
C Discipline facultative
20 [Tehnologii Frontend si UX/UI pentru Web DBFACI.05.04] DS 2 2 5 28 0 28 56 E4
21 |Pedagogie Il DBFACI.06.03] DC 2 2 5 28 28 0 56 E3
22 |Didactica specializarii DBFACI.07.04| DC 2 2 5 28 28 0 56 E4
Total 2 2 0 5 4 0 4 10 84 56 | 28 | 168 3E
Total ore facultative _ 4 5 8 10 168
*ECTS pentru disciplina Educatie fizica se adaua peste cele 30 ECTS specifice semestrului.
RECTOR, Director Departament, DECAN,

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL

Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE

Conf. univ. Dr. Adrian BETERINGHE




UNIVERSITATEA INTERNATIONALA DANUBIUS
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN $I TEHNOLOGIE

Domeniul licentd: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul I):

Forma de invatdmant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani
Numarul total de credite: 180
Anul universitar: 2027-2028

PLAN DE INVATAMANT - ANUL il

INFORMATICA

Aprobat in Sedinta Senatului
din data de 24.09.2025

Seme?trlfl I, ] Semeftrl{l ", . Numr ore )
:lrl; Disciplina Cod disciplind ;::; Nr.ore / saptimana Nr.ore / saptimana teo:;;:adr:
(o] | S | L I Cr Cc | S | L I Cr Cc | S I L | Total
A Dicipline obligatorii
1 [Inteligenta artificiala DS 2 2 5 28 0 28 56 E5
2 |Criptare DS 2 2 4 28 0 28 56 E5
3 |Programare paraleld, concurentd si distribuitd DS 2 1 4 28 0 14 42 E5
4 |Ingineria programarii DS 2 1 3 28 0 14 42 E5
5 [Metodologia realizarii lucrarii de licenta DS 4 3 0 0 56 56 CV5
6 |Educatie fizica IV DC 1 2 0 0 14 14 A/R(5)
7 |Invatare automata DS 2 2 5 28 0 28 56 E6
8 |Retele neuronale DS 2 1 3 28 0 14 42 CV6
9 |Securitatea sistemelor informatice DS 2 2 4 28 0 28 56 E6
10 |Tehnici de procesare a limbajului natural DS 2 1 4 28 0 14 42 E6
11 |Criminalitate cibernetica DS 2 1 3 28 0 14 42 E6
12 |Internet of Things(loT) DS 2 1 4 28 0 14 42 E6
13 |Economie digitala si antreprenoriat DS 1 1 3 14 0 14 28 Cvé
Total 8 0 1 21 13 0 9 26 294 0 280 | 574 | 9E/3CV/1AIR
Total ore / credite discipline obligatorii 19 21 22 26 574
B Discipline optionale
12 |Programare in Java DS 2 1| 4 28 0 14 | 42 E5
Programare in Python
13 Blockchain si Criptgmonede DS 2 1 3 28 0 14 42 E5
Managementul Proiectelor IT
14 A!goritlmi si Tehnologii. Softwa.re pentru Bioinformatica DS 2 1 4 28 0 14 42 E5
Vizualizarea Datelor si Analytics
15 Inovelxtie si 'll'ransvfer-ul Tehnologif: DS 2 2 4 28 0 28 56 CVe
Realitate Virtuala si Augmentata
Total 6 0 3 11 2 0 2 4 112 0 70 182 3E/1CV
Total ore / credite discipline optionale 9 11 4 4 182
Total general 14 ] o [ 14 32] 15 o[ 11 [ 30 ] 406] o [ 35 [ 756 [12E/4CVMAIR]
Total ore / credite discipline obligatorii si optionale 28 32 26 30 756
C Discipline facultative
16 |Cloud Computing DBFACI.08.06 DS 2 2 4 24 0 24 48 E6
17 _[Instruire asistata de calculator DBFACI.09.05 DC 1 1 2 28 0 28 56 CV5
18 Pra'cticé pedagogicé n invatamantul preuniversitar DBFEACI.10.05 DC 3 3 0 0 42 42 cv5
obligatoriu (1)
19 [Managementul clasei de elevi DBFACI.11.06 DC 1 1 2 12 12 0 24 CV6
20 Pra'cticé pedagogicé n invatamantul preuniversitar DBFACI.12.06 DC 3 3 0 0 36 36 cV6
obligatoriu (2)
Total 1 0 4 5 3 1 5 9 64 12 130 | 206 1E/4CV
Total ore facultative 5 5 9 9 206
Promovarea lucrarii de licenta 10 | | |
RECTOR, Director Departament, DECAN,

Prof. univ. dr. Steve O. MICHAEL

Lect. univ. dr. Valerian ANTOHE

Conf. univ. Dr.Adrian BETERINGHE



UNIVERSITATEA DANUBIUS GALATI
FACULTATEA DE MEDIA, DESIGN $I TEHNOLOGIE
Domeniul licenta: INFORMATICA

Programul de studii universitare de licenta (ciclul I):
Forma de invatamant: CU FRECVENTA

Durata studiilor: 3 ani

Numaérul total de credite: 180

INFORMATICA

Aprobat in Sedinta Senatuluidin data de 24.09.2025

NE. ert. invatarii
Cunostinte (C) Aptitudini (A) Responsabilitate si autonomie (RA)
Studentul / absolventul identificd, explica si argumenteaza concepte|Studentul / absolventul elaboreazd, dezvolta si d a dentul / absolventul d a echipe tehnice pentru dezvoltarea de
1 fundamentale de structuri de date, algoritmi si di de solutii ~ software )t utilizand algoritmi eficienti siJaplicatii informatice, asumand decizii responsabile legate de optimizarea|
|precum si a arhitecturii calculatoarelor Jparadigme diverse de programare. |si integrarea acestora.
Studentul / absolventul identifica 1 d: le de structuri d dentul / absolventul implementeaza solutii software dentul / absolventul ds a echipe tehnice pentru dezvoltarea
date biologice (secvente ADN, ARN, proteme) algoritmi bioinformatici|pentru analiza datelor biologice utilizind algoritmi eficienti de|aplicatiilor bioinformatice, asumand responsabilitatea pentru optimizarea
2 (alinierea secventelor, BLAST, analiza filogenetica), di il a secventelor si structuri de date optimizate. performanlel algoritmilor, integrarea surselor de date biologice si|
programare (functionald, orientata pe obiecte) si arhitectura sistemelor de arhitecturilor scalabile pentru aplicatii specifice.
calcul pentru procesarea big data biologic,
Studentul / absolventul alege, explici si specificd matemati / absolventul aplica, propune / absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrareaj
3 aplicate in informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si ice pentru model i si rezolvarea problemelor icii cu domenii conexe si colaborarea eficientd cu echipe de
Jstatisticile. informatice. Spe te.
Studentul / absolventul analizeaza principiile arhitecturii bazelor de date|Studentul / absolventul dezvolta aplicatii web si mobile pentru|Studentul / absolventul supervizeaza proiecte de cercetare computationald|
biologice (indexarea secventelor, structuri B-tree pentru cautdri rapide),|vizualizarea datelor biologice utilizind framework-uri modernefin bmmfonnauca asumand responsabilitatea pentru designul sistemelor|
algoritmi de machine learning aplicati in bioinformatica (clasificareal(React, Django pentru interfete bioinformatice), dlbol‘llml d 2 | infrastructurii IT pentru p
4 proteinelor, predictia  structurii), di de p lela in timp real a fluxurilor de date lor biol mari si echipelor interdiscipli pentrul
(OpenMP, MPI pentru procesarea genomurilor) si optimizarea 1 si asincrona pentru aplicatii scalabile sijdezvoltarea platformelor bioinformatice enterprise.
distribuite pentru calculul inalta performanta in genomica. arhlleclun cloud pentru deployarea serviciilor bioinformatice la
scard larga.
Studentul / absolventul identifica d: le de structuri / absolventul elaboreazi d tehnice / absolventul echipe pentru producerea|
formate ale documentelor tehnice (rapoarte, manuale, specificatii),|pentru proiecte informatice utilizand moder tehnice 1 asumand 3 bili pentrul
5 algoritmi de organizare a informatiei si ierarhizarea continutului,|(LaTeX, Markdown, Microsoft Office), algoritmi de str p lor de redactare, implementarea sistemelor de|
paradigme de comunicare tehnica (descriere, explicare, argumentare) sillogica a informatiei, paradigme de scriere colaborativa (Git pentrufasigurarea calitatii pentru documentatie si supervizarea fluxurilor de|
arhitectura sistemelor de documentare. documentatie) si tehnici de vizualizare a datelor. aprobare.
Studentul / absolventul analizeaza principiile redactarii stiintifice (structura|Studentul / absolventul dezvoltd prezentdri profesionale si|Studentul / absolventul supervizeaza strategii de comunicare tehnica la|
IMRaD, citarea si referintele bibliografice, standardele APA/IEEE),|materiale de comunicare pentru proiecte IT utilizind platforme|nivel organizational, asuméind respumdbllndted pentru  dezvoltarea|
6 algoritmi de cautare si evaluare a surselor, paradigme de comunicare|moderne (PowerPoint, Prezi, web-based tools), algoritmi de|politicilor de dc lor de knowledge|
profesionald (prezentdri, rapoarte) si optimizarea comunicdrii pentrufstorytelling tehnic, paradigme de comunicare multimodala (text, si arii 1 intre echipele|
diverse audiente. grafice, video) si sisteme de publicare a continutului tehnic. tehnice si partile interesate.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de ter 1 dentul / absolventul aplica vocabularul IT de bazi p dentul / absolventul organizeazd propriul proces de invatare al
IT de baza (] software, p det ), algoritmi d i 1 a utilizand platforme de colaborare (Slack,|terminologiei IT, asuménd responsabilitatea pentru urmarirea tutorialelor|
7 constructie a enunturilor tehnice simple, paradigme de comunicare in medii|Discord, GitHub pentru comentarii simple), algoritmi de lraducere si cursurilor online in limba straind, participarea in comunitati de|
digitale (email, chat, ie ) si arhitectura icarii a erorilor de sistem, i de ori si vocabularului tehnic fundamental.
pentru echipe IT multiculturale. comunitati de programatori (forumuri, Stack Overflow) si tehnici
de invatare a ter logiei tehnice,
Studentul / absolventul analizeaza principiile comunicarii tehnice|Studentul / absolventul impl a strategii de dentul / absolventul d a in proiecte IT mici,|
intermediare (speuf icatii software, user stories, bug reports), dlguntml deftehnicd pentru proiecte software utilizind instrumente and abilitatea pentru code reviews in echipe mixte,|
interpretare a d i AP si lor de p de dezvo]lare (Git commits, pull requests, issue tracking), algonlml medierea comunicarii tehnice intre dezvoltatori si testari, si dezvoltarea|
8 comunicare n pmleule IT (standups, code reuew;) si intel ad iei tehnice, di de de tehnica structurata.
limbajului tehnic pentru contexte agile. echipe remote (video calls, technical discussions) si sisteme de
feedback pentru code review.
Studentul / absolventul evalueazd structurile lingvistice p dentul / absolventul dezvolta p te de P dentul / absolventul supervizeaza proiecte IT internationale, and|
comunicarea tehnicd avansatd (arhitectura software, design patterns,|management tehnic utilizind platforme p le (LinkedIn, vilitatea pentru cu clientii straini, coordonareal
9 melodologu de dezvo]lare) algonlml de analiza a literaturii de specialitate] GitHub pentru networking, conferinte online), algoritmi defechipelor remote multiculs si rep tehnica a organizatiei in|
IT, de a (prezentari tehnice, propuneri de|prezentare a solutiilor tehnice, di de i te inter le de business.
proiect) si arhitectura comunicarii pentru leadership tehnic. stakeholderii (demos, technical pitches) si tehnici de mentorat|
tehnic in limba strding,
Studentul / absolventul sintetizeaza competentele lingvistice p 1 / absolventul aplici metodele avansate de cc dentul / absolventul conduce strategii de comunicare IT la nivel global
expertizi IT (emerging technologies, research papers, innovation|pentru leadership IT utilizand resurse de cercetare (IEEE, ACM. and resp ili pentru partners} hnol
10 ), algoritmi de a in tehnologie, di h blogs), algoritmi de comunicare inovativd si persuasiva,|inter 1 d arii in i tech lexe sil
de thought leadership (conferinte, publicatii tehnice) si optimizarea|paradigme de thought leadership (articole tehnice, prezentari|leadership in c hnol. si de inovatie dial
arii pentru ta si P iat IT. keynote) si sisteme de comunicare strategica pentru startup-uri si
corporatii tech,
Studentul / absolventul identificd ptel d: le de sanatate si dentul / absolventul aplica exercitii de baza pentru sina dentul / absolventul a propriul program de activitate fizica|
wellness pentru profesionistii IT (postura corectd, sindromul de tunel|fizicd utilizand aplicatii mobile si tehnologii wearable (fitness|adaptat programului de studiu intensiv, asumand respumdbllltdted pentru
1 carpian, oboseala oculard), algoritmi de exercitii de baza pemru trackers, aplicatii de reminder pentru pauze), algoritmi de|mentinerea sanatatii fizice in timpul ilor p ite de p si
contracararea efectelor muncii di de activitate fi izare a activitatii zilnice, paradigme de exercitii la birou si obiceiurilor sana de miscare.
adaptata programului de lucru si arhitectura unui stil de viata sanatos|in spatii mici si tehnici de autocorectare a posturii.
pentry atori




Studentul / absolventul A principiile er ici §i ki

dentul / absolventul 1 a de exercitii

1 / absolventul

pentru lucrul la calculator (stretching pentru spate, exercitii pentru

a activitati fizice in grupuri mici de|

specifice pentru IT professionals utilizand platforme

i IT, asumand

ponsabilitatea pentru or pauzelor active]

12 1 i, relaxarea laturii gatului), algoritmi de planificare a|(YouTube fitness, aplicatii de yoga, | le de hing),|in timpul p lor, facilitarea exercitiilor de grup si promovarea unuij
pauzelor active, paradigme de integrare a activitatii fizice in rutina defalgoritmi de personalizare a di de|stil de viatd activ in comunitatea studenteasca.
programare si optimizarea performantei cognitive prin exercitii fizice. activitate fizica in pauze si sisteme de tracking al progresului
fizic
Studentul / absolventul eval a iile de al i dentul / absolventul dezvolti competente de organizare a|Studentul / absolventul supervizeaza implementarea programelor de|
ivitate fizici (yoga, mindfulness, cardio pentru reducereafactivitatilor sportive pentru echipe IT utilizand tehnologii defwellness in organizatii IT, asuméand responsabilitatea pentru designul si
13 anxietdtii), algoritmi de echilibrare work-life pentru IT professionals,|coordonare (apps pentru sport, platforme de organizare|coordonarea initiativelor de sanatate la locul de munca, organizarea
paradigme de activitate fizica in echipa si team building si arhitectura unuijevenimente), algoritmi de planificare a activitatilor de grup,|competitiilor sportive corporate si mentoratul colegilor in adoptarea unui
de wellness pentry iIT di de team buildine prin sport si tehnici de motivarea til de viatd sindto:
Studentul / absolventul a Ip tele de leadership in dentul / absolventul aplica i P lor dentul / absolventul conduce strategii de promovare a sanatatii la nivel|
promovarea sanatatii la locul de munca IT (impl p 1 llness corporate utilizand solutii tech (platforme de wellnes ional, asumand ilitatea pentru dezvoltarea politicilor|
corporate wellness, organizarea activitatilor sportive), algoritmi de|gamification pentru fitness, sisteme de monitorizare), algoritmi de|corporate de wellness, cc s de sanatate la
14 motivare si a echipelor, paradigme de culturd organizati a|ma ai lui p lor de sanatate, di de|pentru IT professionals si leadership in crearea wunei culturi]
sdndtoasa si optimizarea performantei prin integrarea activitatii fizice in|leadership in promovarea sanatatii si sisteme de sustinere alorganizationale care prioritizeaza echilibrul munca-viatd si sanatatea
mediul de lucru tech. culturii wellness in organizatii IT. angajatilor.
Studentul / absolventul ~propune, proiecteaza, justifica
15 Studentul / absolventul descrie, identifici si explicd functionarea si §§nt1gurarea, asigurarea securitafii i optimizarea infrastructurilor Studentul / absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si|
retelelor de sia de operare. - - = — - - labile, colabordnd cu listi din domenii conexe.
Studentul / absolventul proiecteazi, aplica, opereaza, dezvolta
Ibaze de date relattionale.
16 Studentul / absolventul identifica, alege si principii dentul / absolventul proi i, construieste, dezvolta baze de|Studentul / absolventul proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare|
Jmodele de proiectare a bazelor de date. Idate si sisteme cu baze de date. Jdezvoltarii unui sistem cu baze de date.
Studentul / absolventul alege, descrie, a si explica digmel dentul / absolventul proiecteaza, planificd, construieste,|Studentul / absolventul produce software si il adapteaza continuu la noilef

|si procesarii limbajului natural,

Jalgoritmi de invétare automatd.

17 moderne de programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe|dezvolta aplicatii software scalabile si a eficient ii si cerinte de piata.

obiect §i paralela, utilizand limbaje si framework-uri actuale. hardware si software.

Studentul / absolventul identifica, compara, si descrie / absolventul i a impl a / absolventul aplica un cadru etic in utilizarea Al, cu
18 si tehnici avansate din domeniul inteligentei artificiale, invatarii automate|experimenteaza modele predictive si dezvolta aplicatii bazate pe|responsabilitate fata de impactul social al solutiilor propuse.

26

27

Isistemelor web moderne.

web, paradigme de programare pentru aplicatii web si arhitectura

de dezvoltare frontend si backend si sisteme de integrare a|

/ absolventul numeste, si ar a tehnici / absolventul estimeaza riscuri de securitate informatica / absolventul cunoaste si impl a cerinde de securitatel
19 securitate informatica, atat software cét si hardware. propune, rezolva, testeaza solutii de securitate IT. informatica.
Studentul / absolventul numeste, ofera exemple, concluzioneaza, specifica / absolventul initiaza, p realizeaza, / absolventul dezvoltd un mediu colaborativ si isi asumal
recunoaste §i argumenteaza critic metodele de proi si 1 de de d Itare a proiectelor informatice 1 38 bili pentru succesul livrarii proiectelor la timp si conform
20 proiectelor informatice complexe, utilizand strategii moderne. Jcerintelor.
Studentul / absolventul realizeaza rapoarte specifice. / absolventul or 4 echipe tehnice i gestioneaza ciclul del
viatd al proiectelor software.
/ absol I identifica d le de eticd i / absolventul i a practici de dezvoltare etica / absolventul coords a echipe in impl dardel
dezvoltarea software (privacy by design, bias in Al), algoritmi de evaluarefutilizind instrumente de analiza a bias-ului, algoritmi de protectie|etice, asumand responsabilitatea pentru educarea echipei privind|
21 cticd, paradigme de integritate academica (plagiatul de cod, citareaja datelor (GDPR c it di de implicatiile etice, supervizarea code review-urilor din perspectiva etica si
surselor) si arhitectura sistemelor de conformitate etica. responsabila (ethical Al frameworks) si sisteme de documentare|implementarea protocoalelor de raportare.
Jtransparentd.
Studentul / absolventul identifica ptel d: le de arhi dentul / absolventul implementeaza solutii de arhi dentul / absolventul coordoneaza proiecte de digitizare, asuménd|
digitala (formate de stocare, metadata), algoritmi de compresie si indexare, |utilizind sisteme DMS/ECM, algoritmi de cautare si abilitatea pentru politicile de retentie, supervizarea migrariil
22 paradigme de organizare electronica (taxonomii, clasificari) si arhitectura|paradigme de backup si recovery si tehnologii de preservare|arhivelor si asigurarea conformitatii cu standardele de arhivare.
i de al d digitala pe termen lung.
/ absolventul identifica 1 le de geometrie i / absolventul implementeaza algoritmi simpli / absolventul a propriul proces de invatare al
plan si spatiu (puncte, linii, poligoane), algoritmi de baza pentru calcule]geometrie computationala utilizand limbaje de ptel asumand sabili pentru
23 geometrice, di de ica discreta ica, grafuri,|algoritmi de cautare in grafuri, paradigme de rezolvare a|metodelor geometrice in probleme de programare si rezolvarea
logica) si structuri de date pentru reprezentarea obiectelor geometrice. problemelor discrete si tehnici de vizualizare geometrica 2D. independenta a exercitiilor de matematica discreta.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de lucru in|Studentul / absolventul implementeaza solutii practice utilizand|Studentul / absolventul 4 activitatile practice in conformitate cul
mediul profesional IT (procese, metodologii, standarde industriale),|instrumente si tehnologii p sionale, algoritmi si intele organizatiei, asumand ilitatea pentru 1 i
24 algoritmi si tehnologii utilizate in practica, f de colat in|specifice d iului de practica, de lucru colaborativjobiectivelor stabilite, respectarea eticii profesionale si dezvoltareal
echipe tehnice si arhitectura organizationala a companiilor de tehnologie.  |si sisteme de raportare si documentare a activitatilor. competentelor tehnice si interpersonale in mediul de lucru real.
/ absolventul conceptele le de / absolventul impl a aplicatii web utiliza / absolventul or a proiecte web de complexitate medie,
25 web (client-server, API-uri, frameworks), algoritmi de procesare a datelor|tehnologii actuale, algoritmi de lare a datelor, di and bili pentru impl functionalitatilor cerutef

si respectarea bunelor practici de dezvoltare web.

componentelor web.

Jbazate pe tehnologie.

Studentul / absolventul identifica ptel d le de sistem / absolventul 1 aplicatii ~ soft dentul / absolventul organizeaza dezvoltarea p lor software
( i i i arhitecturi), algoritmi de utilizand tehnologii actuale, algoritmi de p asumand P ili pentru 1 solutiilor|

i pentru aplicatii moderne si|comunicare, paradigme de dezvoltare moderna si sisteme deftehnice si resp dardelor de calitate in dezvoltare.
de Iventul 1 strategii de b / absolventul a initiative iale si proiecte]

digitala (modele de business online, ecosisteme digitale, transformare|
digitald), algoritmi de analizdi economicd si de piata, paradigme

digital utilizand instrumente de analizd de piata si planificare,

de business digital, asumédnd responsabilitatea pentru dezvoltarea|

ilor

algoritmi de evaluare o si fi

oltare a

antreprenoriale (startup-uri, inovatie, si arhitectura

d digitale §i sisteme de marketing si

Imonetizare online,

de afaceri, luarea si
resurselor in mediul economic digital.




Studentul / absolventul identifica ptel d: le de p

p a aplicatii software utili.

1/ absolventul i

orientatd pe obiecte (clase, obiecte, mostenire, polimorfism), dlgontml ;1

limbaje de programare moderne, algoritmi de rezolvare a

1 / absolventul a proiecte de programare, asumand
responsabilitatea pentru scrierea codului curat si eficient, respectareal

3 structuri de date standard, paradigme de programare (procedurala, or di; de dezvoltare software si sisteme de|conventiilor de programare si dezvoltarea independenta a solutiilor|
pe obiecte) si arhitectura aplicatiilor software in limbaje moderne. debugging si testare a codului. software.
Studentul / absolventul identifica conceptele fund: le de tehnologii / absolventul i a aplicatii pentru / absolventul or d proiecte cu tehnologii emergente,
29 ds i (blockct crip consens), algoritmi de securitate|descentralizate, algoritmi criptografici de baza, di and bili pentru 1 solutiilor sigure si
si validare, paradigme de sisteme distribuite si arhitectura retelelor|dezvoltare blockchain si sisteme de securitate pentru aplicatiifrespectarea prmupulur de securitate in dezvoltare.
descentralizate. distribuite.
Studentul / absolventul identifica ptel d: de analiza § | / absolventul implementeaza solutii de dentul / absolventul a proiecte de analizd a datelor, asuménd|
30 vizualizare a datelor (grafice, statistici, interpretare), algoritmi de procesare|utilizind instrumente si biblioteci moderne, algoritmi de analiza r%p()rhdblll(dled pentru interpretarea corectd a rezultatelor si comunicarea|
si analiza, paradigme de reprezentare vizuala si arhitectura si lor de|statistica, di de p a datelor §i sisteme d a a insights-urilor prin vizualizari.
Jraportare ;1 dashboard-uri,
/ absolventul identifica d le de inovatie si absolventul strategii de inovati / absolventul d proiecte de inovatie tehnologica,
transfer  tehnologic  (cercetare- dezvollare proprielale 1 13, |utilizand dol moderne, algoritmi de evaluare and resp bili pentru impl proceselor de transfer|
31 ecosisteme inovative), algoritmi de evaluare a inovatiilor, | tehnologiil de a duselor inovatoare hnol si promovarea culturii inovative in organizatii.
paradigme de transformare tehnologica si arhitectura lor d de al inovatiei.
inovatie.
Studentul / absolventul identifica ptel d le de tehnol dentul / absolventul implementeaza aplicatii interacti dentul / absolventul i proiecte cu tehnologii emergente,|
3 immersive (medii virtuale, grafica 3D, interactiune), algoritmi de procesarefutilizand tehnologii moderne, algoritmi de graficd si p and resp: ili pentru impl solutiilor i si
vizuald, paradigme de dezvoltare pentru aplicatii interactive i arhitectura|paradigme de design pentru experiente utilizator si sisteme de|crearea experientelor interactive de calitate.
|sistemelor moderne de vizualiz: interfete avansate.
Studentul / absolventul identifica conceptele fundamentale de voluntariat si / absolventul i a activitati de voluntari / absolventul or d initiative de voluntariat, asumand|
33 responsabilitate sociald, algoritmi de organizare a activitatilor ilizand p le dobandite, algoritmi de planificare sifresponsabilitatea pentru contributia la comunitate i promovarea valorilor|
paradigme de colaborare sociali si arhitectura proiectelor de impact social. dona i de in echipa si sisteme defcivice in activitatea profesionala.
Jevaluare a rezultatelor.
Studentul / absolventul identificd ptel d: le de gandire dentul / absolventul aplica strategii de rezolvare structurata dentul / absolventul ds 4 procesul de rezolvare a problemelor,|
34 lOElLd (secvente, conditii, repemn), algoritmi de rezolvare p cu pas, dlgormm de analiza logica, di de del la si and vilitatea pentru dezvoltarea gandirii critice si aplicarea|
de d p a problemelor si arhitectura rati 1 de rep a solutiilor. metodelor logice.
/ absolventul conceptele fi de psihol / absol 1 dpll(.d strategii de nvatare eficientd / absolventul procesul propriu de finvatare,
35 educationald (procese de invatare, motivatie, dezvoltare cognitiva),|algoritmi de si intel de and bili pentru  dezvoltarea  competentelor|

Jarhitectura proceselor psihopedagogice.

algoritmi de p

a informatiei, de invatare si predare si

invarii si sisteme de evaluare a propriului progres educational.

metacognitive si dpllLdrEd principiilor psihologice in educatie.

Studentul / absolventul $ ptel d: le de ped: dentul / absolventul aplica metode si tehnici pedagogice de|Studentul / absolventul coordoneaza activitati educationale simple,|
36 (pmww educationale, metode de predare, evaluare), algoritmi de|bazd, algoritmi de structurare a continutului educati and pentru facilitarea proceselor de invitare sil
i educationala, di de i didactica si arhi di de interactiune educationald si sisteme de evaluare aaplicarea pnnclpulor pedagogice in practica.
|sistemelor educationale, rezultatelor invatdrii.
/ absolventul a le avansate de ped / absol I dezvoltd metode ped avansate / absol I supervizeaza procese educationale complexe,
(strategii  educational pl diferentiere ped inovatie| personallzale algormm de design educational, di; d and bili pentru inovarea pedagogicd §i implementarea|
37 educdnundld), algoritmi de adaptare curriculara, di de leadershij a si sisteme de monitorizare a progresului|strategiilor eduuduundle eficiente in diverse contexte.
I si arhitectura lor ped: moderne. educational.
Studentul / absolventul 1i: a 1 d: le de didactica dentul / absolventul dezvolti metode de predare specifice]Studentul / absolventul conduce procese de predare informatica, asuménd|
38 informatici (metode de predare IT, evaludre tehmud), algoritmi de mformdm,n algoritmi de design al lectiilor, di de utili tatea pentru ad delor didactice si formarea|
structurare a continutului, di; de invatare tehnologica si arhi 1a a tehnologiil sisteme de evaluare tehnica. competentelor digitale.
Jeducatiei informatice,
/ absolventul a 1 le de cl / absolventul dezvolta solutii cloud utilizind platforme|Studentul / absolventul conduce proiecte de implementare cloud, asuméand]|
39 computing (servicii cloud, virtualizare, labili algoritmi  d ne, algoritmi de optimi a 1 di d bili pentru alegerea solutiilor optime si managementul|
distributie si al di de arhitecturi cloud sifdeployment si migrare si sisteme de monitorizare si securitatel mfmstructum cloud in medii de productie.

|structura platformelor de servicii dlsmb\ule

cloud.

1 d le de practicd

1 / absolventul d

Studentul / absolventul intelege

de predare in

| / absolventul gestioneaza activitati didactice in cadrul scolii,

pedagogica (planificarea lectiilor, managementul clasei, evaluarea elevilor),|mediul real, algoritmi de adaptare la nevoile elevilor, 1 and vilitatea  pentru g) elevilor i aplicarea|

40 algomml de structurare a activitatilor didactice, paradigme de comunicare|de utilizare a metodelor interactive si sisteme de evaluare § Ip telor ped: in contexte reale.
a si arhitectura i de invatamant preuniversitar. feedback educational.

Studentul / absolventul intelege conceptele de instrui / absolventul a utili hnologiil / absolventul gestioneaza procese de instruire digitala, asumand|
41 digitala (e-learning, continut interactiv), algoritmi de i ducationale, algoritmi de creare a continutului digital, di bili pentru 1 solutiilor educationale  si

paradigme de educatie digitald si arhitectura sistemelor educationale|de dengn instructional si sisteme de evaluare digitala. optlmlzdred nvatarii digitale.

computerizate.

Studentul / absolventul intelege ptel d: le de dentul / absolventul demonstreaza lehmcl de ge;uonare a|Studentul / absolventul gestioneaza dinamic mediul de invatare, asumand

educational (disciplina clasei, motivarea elevilor, comunicarea eficienta),|clasei, dlgormm de rezolvare a abilitatea pentru crearea unui climat educational pozitiv si|
42 algoritmi de organizare a activitatilor, di de leadership educational|motivare si impli a elevilor si sisteme de mentinere a ordinii sifcoordonarea eficienta a activitatilor clasei.

si arhitectura mediului de invatare optimal. disciplinei.

Studentul / absolventul intelege le fi de iz / absolventul demonstreaza tehnici de calcul diferenti absolventul gestioneaza 1 blemelor matematice,
43 matematica (derivate, integrale), algoritmi de calcul matematic, paradigme|si integral, algonlml de rezolvare matematica, di il and P bili pentru aplicarea metodelor de calcul si

de modelare si arhitectura sistemelor de calcul. aplicare practica si sisteme de analiza computerizata. interpretarea rezultatelor.

Studentul / absolventul cunoaste, descrie si ste principiile si dentul / absolventul aplici, foloseste si executd metode si|Studentul / absolventul supervizeaza proiecte care necesita aplicareal
44 conceptele fundamentale ale algebrei liniare, structurile matematice de baza|algoritmi de algebra liniara pentru rezolvarea problemelor|algebrei liniare, respectd principiile etice in dezvoltarea software si

si metodele de calcul matriceal utilizate in domeniul informaticii.
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